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Introducao

Os jogos tradicionais fazem parte do folclore e cultura
de diversos povos. Sao passados de geracao e
geracao e sao desconhecidos quanto a sua verdadeira
origem. O que se sabe, é que estes representam o
brincar de adultos e criancas. Conforme Kishimoto
(1993 p.15) "Muitos destes jogos, preservam sua
estrutura Inicial, outros modificam-se, recebendo
novos conteudos”. Resgatar o0s jogos tradicionais
passa a ser um desafio, pois com o0 passar dos
tempos, esses |ogos acabam caindo no esquecimento
pela dinamica familiar e outros tipos de brinquedos e
brincadeiras que vao surgindo. Aproxima-los ao ensino
da matematica, para verificar as possibilidades de se
aprender matematica, € o0 desafio proposto nha
pesquisa cuja uma peguena parte aqui € apresentada.
Desta forma, nesse trabalho, apresenta-se
especificamente 0 Jogo considerado tradicional
conhecido como Boz0, Caneco ou General.

O jogo de “Bozo”

Conforme Paula e Lopes (2009) o BozO € um dos
J0ogos mais antigos do mundo, porgque esta presente
em diversas culturas desde a Antiguidade, com
poucas variacdes de uma para outra. E um patrimoénio
cultural pois como ha pouqguissimas midias que o
divulgam, pode-se deduzir que o Bozd sobreviveu
através dos tempos passando de geracao em
geracao. Ainda segundo os autores, o Boz0O pode ser
INserido no contexto escolar, para o desenvolvimento
de uma seérie de conceitos matematicos tais como:
multiplos e divisores, produto de numeros naturais,
analise combinatoria, probabilidade, regularidades,
entre outros.

Existem também outras variacoes do nome desse jogo, de
acordo com a regiao, por exemplo: Jogo do Caneco,
General. Esse jogo € acompanhado de uma tabela para
registro dos pontos. Essa tabela tambem pode ser diferente
de acordo com a regiao.

Aproximando o jogo da matematica para alunos do
Ensino Fundamental Il.

Com o Intuito de resgatar o jogo “General”, “Caneco”, ou
‘Boz0” e aproxima-lo do aprendizado de matematica,
apresentamos a um dgrupo de alunos do ENnsino
Fundamental Il, de uma escola municipal de Joinville (SC),
para qgue vivenciassem a sua pratica, conhecessem
algumas curiosidades especificas desse jogo e de acordo
com a pratica, levantassem possibilidades de aprender
matematica a partir dele, além de elaborar novas maneiras
de joga-lo que auxiliem nos processos de ensino e de
aprendizagem.

Fonte: As autoras (2016).

Conclusoes:

Percebeu-se que o0 Jogo desperta o0 Interesse de
participacao da maioria dos alunos e apresentar alguns
dos jogos considerados tradicionais possibilitou o resgate
desses |jogos, aliando-0os ao ensino da matematica, Visto
gque durante a pratica com 0O jogo, muitas hipoteses
referentes a conteudos matematicos explorados foram
destacados de acordo com a fase escolar desses alunos.
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