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O acesso e a utilizagdo das tecnologias digitais alcancou novas dimensdes na
educagdo, possibilitando diversas experiéncias entre as criancas. E comum o relato de
criancas que costumam acessar redes sociais, jogos e outros conteidos através de recursos
digitais moveis, como o tablet e o celular.

Se por um lado a maioria das criangas ja sabem utilizar estes recursos, do outro esta
a escolha, muitas vezes inadequada, de aplicativos e jogos que serdo utilizados. Quando se

trata do uso desses recursos na sala de aula, entra o papel fundamental do professor, cuja
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orientacdo e mediacdo é necessaria, pois hA momentos em que s ele podera conduzir as
criancas aos estimulos necessarios para aprimorar as competéncias necessarias para a
aquisicdo da aprendizagem.

As inovacBes e o0s aprimoramentos tecnoldgicos tornam a aprendizagem
estimulante e democréatica. Quando as tecnologias séo utilizadas na sala de aula, professor
e aluno tornam-se colaboradores do aprender, onde o professor ndo é mais o detentor do
saber e sim orienta, induz a reflexd@o e busca soluc6es atraves de sua mediacédo. Ja a crianca
se percebe como responsavel por sua aprendizagem, tendo seu tempo e ritmo respeitados.

De acordo com os estudos de Prensky (2010), os alunos ndo querem ficar o tempo
todo escutando os professores, consideram importante ter suas opiniées ouvidas, esperam
por respeito e confianca, querem criar usando ferramentas do seu tempo, ndo toleram ser
explorados por seus colegas e sim trabalhar em conjunto, desejam tomar decisdes que
contribuird na aula, querem compartilhar informacdes, cooperar e competir com seus pares
e por fim, uma educacao que faca sentido para o seu cotidiano. Conforme Prensky (apud
BRAGA, 2012, p. 189):

[...] os nativos digitais se diferenciam das pessoas das geragOes anteriores na
forma de interagir e de socializar, apontando caracteristicas como rapidez,
processamento ndo linear, primazia do grafico, preferéncia por estar conectado
com outros, pareca pela fantasia, proatividade e interesse pela tecnologia.

Se pensarmos em nossas criangas como nativos digitais, entenderemos o quanto os
recursos tecnologicos atrairam sua atencdo e o interesse pela aprendizagem. Porém, as
tecnologias digitais ndo podem ser utilizadas na sala de aula s6 porque € legal, divertido ou

diferente e sim como um suporte aos objetivos pedagdgicos. Do mesmo modo Palfrey e
Gasser (2011, p. 277) afirmam:

A coisa mais importante que as escolas podem fazer ndo é usar mais tecnologia
no curriculo, mas usa-la de modo mais eficiente. Devemos experimentar formas
em que a tecnologia deva ser parte do curriculo do dia a dia nas escolas — mas
apenas onde ela cabe. A tecnologia s6 deve ser aplicada em apoio a pedagogia,
néo por si so.
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O projeto que trata o artigo em questdo foi desenvolvido na Escola Municipal
Valentim Jodo da Rocha e que teve como objetivo analisar as contribui¢fes do tablet como
um instrumento didatico facilitador da aquisicdo da alfabetizacao e do letramento de alunos
do primeiro ano da Escola Municipal Valentim Jodo da Rocha.

A pesquisa realizada tem carater qualitativo e quantitativo, enfatizando as
descricdes das informac@es coletadas ao longo do estudo, tanto por meio de questionarios,
quanto por avaliacdo e observacdo, assim como o rendimento, participacdo e concentracao
das criancas ao usar o tablet. Para tanto, foi realizada pesquisa sécio cultural com as
familias, sondagem do nivel conceitual da escrita, avaliacdo do repertdrio basico para a
alfabetizacdo e o desenvolvimento da psicomotricidade.

Com base nos resultados das sondagens foi realizada a pesquisa de aplicativos e
jogos para estimular as habilidades basicas para a aquisi¢cdo da leitura e da escrita: Ler e
Contar, Alfabeto Melado, Silabas, Silabando, Formacéo de Palavras, Rimas e Sons Iniciais,

Game Fono e Falar e Brincar.

A avaliacdo formativa, baseada na performance dos aprendizes representa uma
série de estratégias para a aplicacdo de conhecimentos, habilidades e habitos
durante a performance de tarefas que sd@o significativas para os alunos
(HIBBARD apud BRAGA, 2012, p. 194).

Em parceria com a Universidade do Estado de Santa Catarina — UDESC,
Departamento de Computacdo Aplicada, foram utilizados os jogos ativos, baseados no
principio da psicomotricidade: Dance 2Rehab 2D - para desenvolvimento motor,
MovilLetrando — para desenvolvimento motor e alfabetizacdo e MoviPensando — para
desenvolvimento motor e cognitivo. Esta parceria com o Laboratory for Research on

Visual Applications - LARVA, veio ao encontro da colocacdo de Borghi (2010, p. 10):

Os estimulos psicomotores sdo imprescindiveis na preparacdo para a leitura e a
escrita. A caréncia de coordenagdo motora e integracdo das fungbes psiquicas
podem traduzir um transtorno psicomotor perturbando a vida de uma crianga por
tempo indeterminado e por muitas vezes se refletindo aos niveis cognitivo,
afetivo e social.
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A partir do uso do tablet no cotidiano escolar é possivel criar situacdes que
estimulem os educandos a pensar com criticidade sobre a escrita e ao som que cada letra
possui. Durante este processo, mesmo com os diferentes niveis de aprendizagem, o uso do
recurso tecnoldgico respeita a singularidade e o tempo de aprendizagem de cada um.
Possibilitando também a interacdo e a aprendizagem por meio da cooperagdo e interacao
do grupo.

Ao final do projeto podemos constatar, por meio de conversas com a docente
regente e com avaliagdes, que os alunos tiveram grandes avangos nos seus niveis
conceituais da escrita. Com a utilizacdo do tablet o desenvolvimento da turma tornou-se
ainda mais potencializado e atrativo, fazendo que este processo da aquisi¢do dos conceitos
de leitura e escrita fosse ludico e prazeroso. Sendo assim despertando nas criancas 0 gosto
pelo aprendizado.

Esta pesquisa mostrou de forma clara a importancia de uma avaliagdo inicial antes
de qualquer acdo pedagogica, pois assim é possivel identificar quais as habilidades que as
criancas ja ttm bem desenvolvidas e quais necessitam de maior estimulacéo.

Embora cada crianca utilizasse um tablet individualmente a dindmica das aulas
eram caracterizadas pela mediacdo e interacdo entre as criancas, elas tinham a preocupacao
e o interesse em auxiliar os colegas que ndo tinham a mesma habilidade em utilizar o
aparelho e até mesmo explicavam o processo dos jogos.

Ficou evidente que a tecnologia por si s6 ndo favorece a aprendizagem, isto s
acontece quando ha um planejamento e objetivos claros a serem alcangados. Os meios
tecnoldgicos devem ser utilizados para o enriquecimento pedagogico, oferecendo as
criancas outros meios além de papel, lapis e lousa.

O tablet possui uma dindmica mais livre para se trabalhar, assim os pibidianos
foram criando regras e reformulando didaticas conforme utilizavam o recurso. Deste modo,
os discentes aperfeicoaram-se com a utilizagcdo, contribuindo para que seu
comprometimento com as propostas apresentadas. Entendemos que era necessario respeitar
seus conhecimentos prévios sobre o uso que muitos ja faziam em casa e deixa-los

participar dessa construcao.
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Contudo, podemos assegurar que foi possivel realizar diversos encontros nos quais
todos tivemos experiéncias significativas em nosso desenvolvimento pessoal e social, tanto
as criancas quanto os pibidianos construiram uma base muito forte na vida escolar de cada

um.
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