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RESUMO

Esta pesquisa foi realizada na Escola Municipal Valentim Jodo da Rocha, na cidade de
Joinville, Santa Catarina. O objetivo deste trabalho foi verificar o uso do tablet como recurso
movel facilitador da alfabetizagdo e do letramento em duas turmas do 1° ano dos anos iniciais do
ensino fundamental. A partir de uma avaliacdo inicial que identificou o nivel conceitual da escrita
e as habilidades bésicas para a alfabetizacdo das criancas envolvidas. Em funcdo dos objetivos,
esta pesquisa tem carater qualitativo e quantitativo, enfatizando a descricdo das informacgdes
coletadas ao longo do estudo, tanto por meio de entrevistas, quanto por avaliagdo e observacao,

assim como o rendimento, participacdo e concentracdo das criangas ao usar o tablet, ou seja,
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informacdes que nortearam a escolha dos aplicativos, jogos e atividades utilizadas durante o

processo. Um comparativo com o nivel conceitual da escrita no inicio com o do final da pesquisa
indicou que o uso do tablet, na sala de aula, contribuiu no processo de alfabetizacdo e de

letramento das criancas do 1° ano do ensino fundamental.

Palavras-chave: Letramento Digital. Tablet. Alfabetizacdo. Recurso Mdvel. Avaliacéo.

INTRODUCAO

O acesso e a utilizacdo das tecnologias digitais alcangaram novas dimensdes na educagéo,
possibilitando  diversas experiéncias entre as criangas. E comum o relato de criancas que
costumam acessar redes sociais, jogos e outros contetdos através de recursos digitais moveis,
como o tablet e o celular.

Se por um lado a maioria das criancas ja sabe utilizar estes recursos, do outro estd a
escolha, muitas vezes inadequada, de aplicativos e de jogos que serdo utilizados. Quando se trata
do uso desses recursos na sala de aula, entra o papel fundamental do professor, cuja orientagéo e
mediacdo € necessaria, pois ha momentos em que SO ele poderd conduzir as criancas aos
estimulos necessarios para aprimorar as competéncias necessdrias para a aquisicdo da
aprendizagem.

As inovagdes e 0s aprimoramentos tecnoldgicos tornam a aprendizagem estimulante e
democratica. Quando as tecnologias sdo utilizadas na sala de aula, professor e aluno tornam-se
colaboradores do aprender, onde o professor ndo é mais 0 detentor do saber e sim orienta, induz a
reflexdo e busca solugbes pelas formas de mediacdo. Ja a crianca se percebe como responsavel
por sua aprendizagem, tendo seu tempo e ritmo respeitados.

De acordo com os estudos de Prensky (2010), os alunos ndao querem ficar o tempo todo
escutando os professores, consideram importante ter suas opinides ouvidas, esperam por respeito
e confianga, querem criar usando ferramentas do seu tempo, ndo toleram ser explorados por seus
colegas e sim trabalhar em conjunto, desejam tomar decisdes que contribuirdo no
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desenvolvimento da aula, querem compartilhar informacdes, cooperar e competir com seus pares
e por fim, uma educacdo que faca sentido para o seu cotidiano.

Prensky (200) afirma, também, que os nativos digitais se diferenciam das pessoas das
geracdes anteriores na forma de interagir e de socializar, apontando caracteristicas como rapidez,
processamento ndo linear, primazia do grafico, preferéncia por estar conectado com outros,
fantasia, pro atividade e interesse pela tecnologia.

Porém, quando se reflete sobre os nativos digitais citados pelo autor referenciado, é
preciso analisar e levar em conta a realidade sociocultural do Brasil e que dependendo da regido,

as criancas, ainda, ndo tém acesso ou familiaridade com as novas tecnologias.

A tecnologia, assim como qualquer produto social, ndo é por sisé positivo ou negativo.
Seu resultado pratico vai depender grandemente do tipo de uso que fazemos dela. Nessa
diregdo, os recursos oferecidos pelas tecnologias digitais podem tanto mudar a
sociedade, ampliando as possibilidades de acesso aos grupos excluidos, como aumentar
ainda mais a distancia e a exclusdo existente (RODRIGUES-JUNIOR, et al, 2009, p.
181).

Considerando as criancas como nativos digitais, entende-se 0 quanto 0S recursos
tecnologicos atrairam sua atengdo e o interesse pela aprendizagem. Porém, as tecnologias digitais
ndo podem ser utilizadas na sala de aula s6 porque sdo interessantes, divertidas ou diferentes e
sim como um suporte aos objetivos pedagdgicos.

Do mesmo modo Palfrey & Gasser (2011, p. 72) afirmam:

A coisa mais importante que as escolas podem fazer ndo é usar mais tecnologia no
curriculo, mas usa-la de modo mais eficiente. Devemos experimentar formas em que a
tecnologia deva ser parte do curriculo do dia a dia nas escolas — mas apenas onde ela
cabe. A tecnologiaso deve ser aplicada em apoio a pedagogia, ndo porsiso.

OBJETIVOS
Objetivo Geral:

Analisar as contribuicdes do tablet como um instrumento didatico facilitador da aquisicdo
da alfabetizacdo e do letramento de alunos do primeiro ano do ensino fundamental de uma escola

publica, municipal, no estado de Santa Catarina (Brasil).
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Objetivos Especificos:

- ldentificar se as criancas ja possuem o repertdrio basico para a alfabetizacdo e o
letramento;

- Estimular a motricidade por meio de jogos ativos;

- Utilizar aplicativos que favorecam o desenvolvimento das habilidades basicas para a

alfabetizacdo e o letramento.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

O projeto foi desenvolvido em uma escola pdblica municipal que atende criangas do 1° ao
9° ano do Ensino Fundamental, aléem da modalidade de Educacdo para Jovens e Adultos — EJA.

A rede municipal de educacdo de Joinvill, SC fornece um tablet para cada aluno do 6° ao
9° ano do ensino fundamental, porém as criancas matriculadas do 1° ao 5° ano ndo utilizam este
recurso, nem mesmo tém o acesso garantido a sala informatizada, pois a escola esta em reforma e
este espaco estd momentaneamente desativado. Para minimizar este quadro, o intuito desse
projeto utilizar o tablet no 1° ano do ensino fundamental.

Em funcdo dos objetivos, a abordagem da pesquisa é carater qualitativo e gquantitativo,
enfatizando a descricdo das informacGes coletadas ao longo do estudo, tanto por meio de
entrevistas, quanto por avaliacdo e observacdo, assim como o rendimento, participacdo e
concentracdo das criancas ao usar o tablet. Para tanto, foi realizada uma pesquisa de cunho sécio
cultural com as familias e, com as criangas, sondagem do nivel da escrita, avaliagdo do repertorio

basico para a alfabetizacdo e o desenvolvimento da motricidade.

DESENVOLVIMENTO

Inicialmente foi realizada uma entrevista com 47 familias, tendo como objetivo conhecer

0 publico no qual o projeto seria aplicado, no que se referia ao contato e utilizacdo de recursos
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tecnoldgicos mowveis e meios de comunicacdo, assim como o0 conteddo que costumava ser
acessado ser acessado.

Dos resultados descritos a seguir, dos 47 respondentes, pais e ou responsaveis pelas
criangas envolvidas no projeto, 58% tém acesso a internet em suas residéncias.

Com relacdo a escolaridade, 11 (23%) tém ensino fundamental incompleto, 3 (6%) ensino
fundamental completo, 5 (11%) ndo concluiram o ensino medio, 11 (23%) afirmam ter concluido
o0 ensino médio e 4 (9%) estd cursando graduacdo. 13 (28%) ndo responderam ao item.

Dentre 0s 34 respondentes, as mulheres apresentaram nivel de escolaridade mais
expressivo, sendo que 4 (9%) declararam ter ensino fundamental incompleto, 7 (15%) ensino
médio incompleto, 17 (36%) concluiram o ensino medio, 5 (11%) concluiram ou estdo cursando
graduacdo e 1 (2%) tem pds-graduacéo.

Quanto aos aparelhos utilizados, 12 (25%) utilizam apenas celular, 7 (15%) apenas tablet
e 10 (21%) utilizam tanto o tablet quanto o celular, e 18 (39%), ndo soube responder. Entretanto,
um dado importante refere-se a posse e a utilizacdo dos aparelhos. 11 (23%) das criangas sao
proprietarias dos aparelhos. 20 delas (42%) utilizam o celular ou tablet de outra pessoa da familia
e 16 (35%) ndo identificou de quem era a posse dos aparelhos utilizados.

Ao tratar do conteudo acessado, 26 (56%) fez referéncia aos jogos educativos e 4 (8%)
outros tipos de jogos e aplicativos. 17 dos entrevistados correspondente a (36%), ndo sabiam
classificar o tipo de conteudo acessado.

A questdo sobre os meios de comunicacdo utilizados pelas familias revelou que a
televisdo foi assinalada por 34 (72%) dos entrevistados, seguidos por 34 (72%) para celulares, 27
(57%) para radio, 12 (25%) para computador e 15 (32%) para tablet. 13 (27%) demonstrou
dificuldade em responder em virtude do conceito, meios de comunicagcdo. Quando estimulados,
responderam aleatoriamente.

Entre as criancas, ndo houve divergéncia significativa quanto ao tipo de meios de
comunicacdo utilizados. De acordo com as respostas a televisdo com o indice de 37 (78%), o
celular com 11 (23%), tablet com 1 (3%), computador 10 (21%). O radio foi citado por apenas 4

(8%) das criancas.
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Posteriormente foi realizada uma sondagem com as criancas para Vverificar o nivel de
escrita de cada uma delas e alinhar o comparativo para a avaliagdo ap0s a execucdo do projeto.
Esta sondagem apontou que, das 29 criangas envolvidas no projeto, aproximadamente (66,5%),
isto é, para 19 criancas o nivel da escrita estava na hipdtese pré silabica. Para essas criangas
escrever e desenhar ttm o mesmo significado, ndo relacionando fonema e grafema, ndo
diferenciando letras de nUmeros, reproduzindo tracos tipicos da escrita, mas com forma
desordenada, supondo que a palavra representa 0 objeto e ndo 0 nome que o identifica. Essas
criancas, também apontaram que referentes grandes tém nomes grandes e referentes pequenos
tém nomes pequenos. Um dado chamou aten¢do. Todas as 20 criancas utilizam as letras do seu
nome para denominar, identificar e representar de forma escrita.

Na hipotese sildbica sem valor sonoro, encontrava-se 1 crian¢a, correspondendo,
aproximadamente a (3%). Ela ja& compreendia que a escrita representa a fala, que para cada
fonema é necessaria uma letra para representa-lo, podendo ou ndo atribuir valor sonoro a letra, e
que se utiliza de muitas letras para escrever e na leitura, ela apontou uma letra para cada fonema.

Na hipétese de escrita no nivel silabico com valor sonoro compreendia 7 criangas (24, 5%),
e, (3%) no nivel silabico alfabético.

Na hipétese de escrita alfabética, compreendendo o uso social da escrita para a
comunicacdo, conhecendo o valor sonoro de quase todas as letras, apresentando habilidades na
escrita das palavras, compreendendo que cada letra corresponde aos menores valores sonoros das
silabas, mostram preocupacdo em adequar a escrita a fala e a demonstrando preocupagdes com
questdes ortograficas, apenas 1 crianca (3%).

Houve também a preocupacdo em avaliar o repertorio das criancas no que diz respeito aos
pre-requisitos fundamentais para a aprendizagem da leitura e da escrita, verificar informacfes que
indicariam se estavam em condicdes de iniciar a alfabetizacdo propriamente dita e ter
informacdes seguras sobre o0s conceitos e as habilidades a serem estimuladas para iniciar a
aprendizagem da leitura e da escrita. Para tanto, foi utilizado o IAR (Instrumento de Avaliacdo do
Repertdrio Basico para a Alfabetizacdo) um instrumento de auxilio para os educadores que atuam
com criancas da faixa etéria pré-escolar (5 — 6 anos) e do primeiro ano dos anos iniciais do ensino

fundamental. Sobre este instrumento Leite (2015) afirma:
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Em termos préaticos, o IAR pode ser aplicado no inicio do ano escolar, tanto nas séries
iniciais do ensino fundamental como na etapa final da educacéo infantil. Em ambos os
casos, indicardo aos professores que habilidades as criangas ja dominam, ou néo,
possibilitando, assim, o desenvolvimento de programas especificos que atendam as
necessidades de cadacrianca (LEITE, 2015, p. 03).

Foram analisados 13 aspectos envolvendo conceitos e habilidades consideradas pre-
requisitos fundamentais para a alfabetizacéo:
a) Esquema corporal
b) Lateralidade
c) Posicéo
d) Diregéo
e) Espaco
f) Quantidade
g) Forma
h) Discriminacéo visual
i) Discriminacdo auditiva
J) Verbalizacdo de palavras
) Andlise e sintese
m) Coordenacdo motora fina.

Dos 13 aspectos citados, constatou-se dificuldades das criancas em 4: lateralidade (49%),
discriminacdo visual (44%), discriminacdo auditiva (51%) e, com maior indice, coordenacao
motora fina, com 68%.

Esses dados, resultados da avaliacdo, indicaram no percurso, 0 passo seguinte. Dessa
forma foi realizada a pesquisa sobre os aplicativos. Como lembra Demo (2004), a avaliacdo faz
parte de nosso cotidiano.  Apesar de ser uma atividade corriqueira, ndo € interpretada
devidamente. Do mesmo modo, porém com um olhar direcionado para a instituicdo escolar,
Braga et al (2012) alerta que no contexto educacional, a avaliacdo refere-se ao processo de
observar, descrever, coletar, documentar, pontuar e interpretar informacdes sobre a aprendizagem

de um estudante ou de um grupo de estudantes. A avaliacdo é um elemento crucial do trabalho do
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professor, de qualquer professor; pode influenciar de maneira determinante o desenvolvimento

dos alunos e é uma das mais poderosas for¢as propulsoras da aprendizagem.

A avaliacdo formativa, baseada na performance dos aprendizes representa uma série de
estratégias para a aplicacdo de conhecimentos, habilidades e habitos durante a
performance de tarefas que sdo significativas para os alunos (HIBBARD, 1996, p.05).

Com base nos resultados, ja descritos, foram selecionados os aplicativos, utilizados no
tablet, para estimular as habilidades béasicas para a aquisicdo da leitura e da escrita: ler e contar,
alfabeto melado, silabas, silabando, formacdo de palavras, rimas e sons, game, fono e falar e
brincar.

Em parceria com a UDESC - Universidade do Estado de Santa Catarina, Departamento
de Computagdo Aplicada, foram selecionados o0s jogos ativos, baseados no principio da
motricidade: Dance 2Rehab 2D - para o desenvolvimento motor, MovilLetrando — para
desenvolvimento motor e alfabetizacdo e MoviPensando — para desenvolvimento motor e
cognitivo. Esta parceria com o LARVA - Laboratory for Research on Visual Applications, veio ao
encontro da colocagdo de Borghi (2010, p. 10):

Os estimulos psicomotores sdo imprescindiveis na preparacdo para a leitura e a escrita.
A caréncia de coordenacdo motora e integracdo das fung¢des psiquicas podem traduzir
um transtorno psicomotor perturbando a vida de uma criancga por tempo indeterminado e
por muitas vezes se refletindo aos niveis cognitivo, afetivo e social.

O primeiro contato com as criancas foi cercado de entusiasmo, perguntas, ansiedade e
combinados a serem construidos coletivamente.

A cada semana foi utilizado um aplicativo com objetivos, anteriormente declarado. Por
meio do aplicativo “Alfabeto Melado™ as criangas perceberam o tracado de cada uma das letras
do alfabeto, ouvindo os sons e relacionando com uma sequéncia de figuras cujos nomes iniciam
com a letra tracada.

O aplicativo “Ler e Contar” proporcionou a memorizacdo das letras do alfabeto, dinamica
para completar as palavras com as vogais e consoantes faltantes, identificacdo do numero de

silabas. Este aplicativo possibilita uma série de opcdes para explorar 0s sons e as imagens na
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construcdo de palavras. J& o aplicativo “Silabando” traz recursos semelhantes, porém ndo ha

tantas opcdes de atividades.

O aplicativo Formacdo de Palavras foi instalado e compartilhado com as criangas, porém
a dindmica do jogo ndo favoreceu a aprendizagem das criangcas, no momento. Entretanto o
aplicativo ‘“Rimas e Sons” ¢ um aplicativo que atendeu as necessidades da turma. Essa
constatacdo ficou evidente durante os procedimentos de avaliagdo. Favoreceu o estimulo a
discriminacdo auditiva, 0 que levou o grupo a refletir sobre a consciéncia fonoldgica que envolve
diferentes habilidades cognitivas, como por exemplo, reconhecer que uma palavra é formada por
diferentes sons. Também foi possivel explorar, em diferentes dindmicas, as silabas iniciais de
uma palavra, fonemas iniciais e rimas, com auxilio do aplicativo paralelo “Falar ¢ Brincar” que
favorece o desenvolvimento da consciéncia silabica e intrassilabica.

Segundo Moojen et al (2015, apud STANOVICH, 1994), o nivel de consciéncia
fonolégica € um dos melhores preditores da facilidade da aquisicdo da leitura, tendo um papel
causal e representando uma condicdo necessaria, mas ndo suficiente neste processo. Sobre

consciéncia fonoldgica, complementa:

A aprendizagem do sistema alfabético da leitura e da escrita pressupde a capacidade de
reconhecer, decompor, compor e manipular os sons da fala, o que corresponde a
consciéncia fonoldgica (MOOJEN, 2015, p. 11).

RESULTADOS

Com o uso do tablet pode-se constatar que as criancas faziam relagdes em tudo que se
referia a0 campo conceitual da alfabetizacdo, ou seja, foram criadas situagdes nas quais as
criancas perceberam o sentido para a leitura e para a escrita. Deste modo, os pibidianos, bolsistas,
ao pesquisarem e apresentarem para as criancas aplicativos que envolviam, de forma lidica, a
leitura e a escrita de letras, palavras e textos de diversas maneiras, estavam estimulando
processos de desenvolvimento importantes e necessarios para a alfabetizacéo.

O letramento digital, mediado pelo tablet, no cotidiano escolar, além de criar situacdes

que estimularam nos educandos, a aquisicdo de habilidades necessérias a alfabetizacdo, também
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favoreceram a consciéncia fonoldgica e a criticidade sobre a aquisicdo de habilidades sobre a
leitura e a escrita.

Durante a aplicacdo do projeto os pibidianos perceberam que, com a utilizacdo de um
recurso tecnolégico como o tablet, as criancas que se encontravam em diferentes niveis do
processo de alfabetizacdo sentiam-se incluidas durante as atividades, pois estava-se respeitando
as diferentes habilidades e o tempo de aprendizagem de cada uma. Ficou muito evidente a
interacdo, o que em grande parte resultava em aprendizagem por meio da cooperagdo do grupo.

Ao final do projeto, infere-se que por meio de conversa informal com a professora regente
da turma e conforme o resultado das avaliacGes, estabelecendo-se a comparacdo com os indices
iniciais, as criancas apresentaram um grande avanco nos niveis de aquisicdo da escrita e da
leitura. A utilizagdo do tablet como recurso e dos aplicativos como forma de mediacdo,
possibilitou, ndo apenas o desenvolvimento e estimulacdo de processos cognitivos e motores,
necessarios a alfabetizacdo. Outros processos como por exemplo de interacdo, sociabilidade,
cooperacado e afetividade foram potencializados.

Um processo, muitas vezes, mecanico, repetitivo e monétono pode ser tornado, prazeroso,
ludico e interativo estimulando, nas criancas, o gosto por decifrar o cddigo da lingua materna,
construir significados para ampliar conhecimentos e facilitar novas vias de comunicacdo no

entorno social em que se inserem, isto &, letrando-se.

CONSIDERACOE FINAIS

Durante o desenvolvimento do projeto ficou explicito a importancia da avaliagdo antes de
qualquer acdo pedagogica, especialmente para a alfabetizacdo, pois s6 assim & possivel identificar
quais as habilidades que as criancas j& tém bem desenvolvidas e quais necessitam de maior
estimulacéo.

Conhecer a realidade das familias, no que diz respeito ao acesso as tecnologias,
possibilitou tracar um planejamento que atendesse todas as criancas, desde as que ja faziam uso
de meios tecnologicos como celular e tablet até as que necessitam de maior mediacdo para usa-

los.
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Embora cada crianca utilizasse o tablet individualmente a dindmica das atividades eram
caracterizadas pela mediacdo e interacdo com a preocupacdo de cada uma auxiliar os colegas que
ndo tinham a mesma habilidade, ou que apresentavam dificuldades nos momentos cruciais, como
por exemplo na utilizacdo do aparelho.

Ficou evidente que a tecnologia por si s6 ndo favorece a aprendizagem, isto s6 acontece
quando hd um planejamento e objetivos claros a serem alcancados. Os meios tecnoldgicos devem
ser utilizados para o enriquecimento pedagogico, oferecendo as criangas outros meios além de
caderno, livro, papel, lapis e lousa.

Chamou a atencdo o fato das criangas pouco familiarizadas com jogos educativos nédo
executarem de maneira adequada a atividade proposta. Inicialmente era comum vé-las apenas
manuseando o aparelho, baixando os aplicativos e concluindo a atividade sem preocupagdo com
as respostas de cada desafio. Isso aconteceu porque, no tablet, a dindmica permite mais liberdade
ao usuério. Entdo, os bolsistas foram criando regras e reformulando a estratégia conforme as
criancas utilizavam o recurso. Desse modo elas foram modificando as atitudes e comprometendo-
se com os resultados, embora fosse necessario respeitar seus limites e possibilidades para que elas
participassem efetivamente de cada atividade.

Essa foi uma das questdes mais significativas para as criangas e para 0s pibidianos.
Orientar cada crianca para a resolucdo das questBes, para concentrar-se, para refletir sobre a
proposicdo da atividade e, entdo, brincar.

Diversos encontros foram realizados e a riqueza das vivéncias e das experiéncias
significativas, ~superaram as expectativas. Pode-se afirmar que contribuiram para o
desenvolvimento pessoal e profissional dos bolsistas do Programa de Iniciagdo a Docéncia —
PIBID/MEC/CAPES e para o desenvolvimento das criancas, que se sentiram estimuladas a

aquisicdo de habilidades necessarias para conviver em um mundo letrado.
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