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Resumo: O presente trabalho resulta de uma pesquisa para o trabalho conclusdo de curso
de Pedagogia da Faculdade de Educacédo da Universidade Federal do Rio Grande do Sul
(UFRGS). O qual, foi realizado em uma Escola de Educacéo Infantil na cidade de Porto Alegre
(RS - Brasil) com criancas de 2 a 5 anos, no primeiro semestre de 2018. A partir do campo
dos Estudos Sociais da Infancia, este trabalho, tem como objetivo contribuir com as reflexdes
sobre arte contemporénea e curriculo na Educacdo Infantil, por meio da discussdo de
possibilidades de praticas pedagdgicas envolvendo arte com as criangas pequenas.
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experiéncias, curriculo.

Abstract: The present work results of a research for the work of conclusion of Pedagogy
course from the College of Education at Federal University of Rio Grande do Sul ( UFRGS),
which it was performed in a kindergarten school in the city of Porto Alegre (RS — Brasil) with
children in the ages of 2 to 5 years old, in the first semestre of 2018. From the field of
Childhood’s Social Studies, this work, has the main purpose to contribute with the reflections
about Contemporary Art and early childhood curriculum, through the discussion of possibilities
of pedagogical practices involving art with the small children.
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1 - Consideracdes iniciais

Curriculo, arte contemporanea e Educacao Infantil? O que essas trés areas,
aparentemente, tdo distintas teriam em comum? De maneira superficial, poderia se
dizer que nada. No entanto, ao nos debrucarmos sobre os documentos normativos
que orientam a organizacdo dos curriculos na Educacgéo Infantil, sendo eles, as
Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao Infantil - DCNEI (BRASIL, 2009) e
a Base Nacional Comum Curricular - BNCC (MEC, 2017), assim como, a estudos que
discutem sobre curriculo (SACRISTAN, 2012; ABRAMOWICZ; CRUZ; MORUZZI,
2016; CAMPOS; BARBOSA, 2015) em articulagio com o campo da arte
contemporanea sendo discutida e tensionada para e com as criangcas (CUNHA,
2017a, 2017b; IAVELBERG, 2017; BARBIERI; 2012), e nesse caso em especifico, as
instalacées (DIAZ-OBREGON CRUZADO, 2003) e o conceito de arquiteturas de jogo
(ABAD MOLINA, 2008). Pode-se perceber diversas similaridades que envolvem essas
trés grandes areas, no que se refere ao desenvolvimento integral das criancas, no
trabalho a ser desenvolvido nas escolas infantis abrangendo as diferentes linguagens
- 0 que implica em uma concepcéo de curriculo - e a partir desse ponto, da variedade
de linguagens, estabelecemos aqui uma das possibilidades de encadeamento com a
arte contemporanea.

As propostas curriculares da Educacado Infantil devem garantir o acesso as
diferentes linguagens, de modo que sejam exploradas de maneira contextualizadas e
nao isoladas: “agora vamos trabalhar os sons”. Contrario a isso, as propostas devem
abarcar os sons, os movimentos, as expressdes dos sentimentos envolvidos, o0s
ritmos, a imitacdo, a repeticdo (entre outras possibilidades) de maneira contextual,
pensando no todo, na inteireza dessas vivéncias. Afinal, as DCNEI (BRASIL, 2009)
nao deixam duvidas: as linguagens se inter-relacionam. Com base nisso, destacamos
que as diversas linguagens (visual, sonora, motora...) que sdo contextualizadas nas
manifestacbes artisticas contemporaneas, caracterizam-se como uma aproximacao,
um dos pontos em comum, entre a arte contemporanea, o curriculo e a Educacéo

Infantil.
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Uma vez que, a arte contemporanea contesta o classico pincel, tela e moldura,
apresentando um outro olhar para o uso destes. Inaugura o desafio de explorar uma
gama incontavel de outros materiais, bases e suportes que em diversos momentos
fazem parte do nosso dia a dia e por vezes ndo imaginamos que € possivel “fazer
arte” com eles. Revistas, baldes, papeldes, um vaso sanitario, entre tantos outros
objetos e materiais que por ndo serem convencionais, nos passam despercebidos.
Bem como os mais diversos sons, luzes e diferentes espacos sdo capazes de
configurar obras. Propiciando uma ideia para além da admirac&o, mas que contempla
0 pensar, questionar e refletir acerca das manifestacdes artisticas para com o contexto
no qual estamos inseridos. Isso porque a arte contemporanea desestabiliza nossos
preceitos, ideias, despertando novas inquietacdes, respondendo a outras, criando
algo para além da obra, que tem continuidade apdés o sujeito vivenciar aquela
experiéncia. Caracterizando-se como a arte que faz parte do contexto social,
tecnoldgico e cultural atual (CUNHA, 2017a).

Essas questbes iniciais apresentadas, estdo intimamente vinculadas a
caracteristica das criancas, de por vezes, ressignificarem os objetos e materiais que
lhes s@o oportunizados no cotidiano da escola, questionando e transformando seus
usos (CUNHA, 2017a). E estabelecendo mais claramente a relagdo com a arte
contemporanea, nas instalacdes - manifestacdo artistica privilegiada no contexto
deste trabalho - por exemplo, constata-se também a criacdo de outros significados
para o que seria 0 uso “‘comum” de determinados objetos ou materiais utilizados em
sua constituicdo, assim como, a caracteristica de ressignificacdo dos espacos, seus
usos e possibilidades.

A metodologia de pesquisa utilizada no trabalho foi pautada pela pesquisa-
acao, a qual caracteriza a pesquisa como acao, refletida, participativa, planejada e
que vislumbra mudangcas no contexto pesquisado junto aos sujeitos envolvidos.
Quando percebemos a dimenséo da reflexdo na pesquisa-agéo vamos contra a ideia,
conforme complementa David Tripp (2005), do processo de reflexdo como reduzido a

apenas “planeje, faga, reflita”. Caracterizado mais como uma triade que separa a
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reflexdo do todo, a qual fica como outra etapa, independente das demais.
Concebemos a reflexdo como uma linha ténue que acompanha e tensiona todos
momentos da pesquisa, visando assim cada vez mais qualificar o trabalho
desenvolvido.

Foram desenvolvidos dois tipos de termos de consentimento, entregue para 0s
pais e responsaveis, lerem, analisarem e assinarem ou ndo concordando. E de
assentimento, apresentado as criancas com a leitura do mesmo e explicacdo do
trabalho, este ultimo foi entregue para que levassem para suas casas, olhassem,
lessem com seus familiares e retornassem a escola com uma forma de registro de
aceite propria, em maneira de desenho, escrita, representacdes de concordancia a
sua escolha. Logo, foram desenvolvidos sete sessdes com arquiteturas de jogo,
inspirados em um projeto de arte contemporanea e seis artistas, a partir dos quais foi
realizada uma selecéo das obras - instalagbes - que serviriam de inspiracédo para a
criacdo das arquiteturas de jogo apresentadas e analisadas integralmente no TCC
intitulado “Arquiteturas efémeras de jogo na Educacdo Infantil: Criancas e Arte
Contemporanea™.

A partir da discussédo destas propostas em articulagdo com os campos de
experiéncia, busca-se refletir acerca de outras perspectivas para os curriculos das
escolas infantis no que se diz do trabalho com a arte contemporanea. Uma vez que o
gue se percebe nas escolas infantis, € uma realidade pautada, por vezes, ainda sob
um viés da impossibilidade do fazer e do senso comum, do amassar bolinhas de papel
crepom, em conformidade a um viés da arte moderna e ndo contemporanea (CUNHA,
2017b). Com o intuito entdo de contribuir com as reflexdes sobre arte contemporanea
e curriculo na Educacéo Infantil. Para isso, o presente trabalho esta organizado em
cinco secdes, sendo esta a primeira que introduz a tematica e apresenta a
metodologia; a segunda aborda a mais profundamente as relacdes entre curriculo,

arte e educacao infantil; a terceira discute sobre os direitos de aprendizagem, 0s

% Convidamos a leitura! Disponivel online em: <https://lume.ufrgs.br/handle/10183/181995>
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campos de experiéncia e a arte contemporanea; a quarta secdo trata das
contribuicbes dos artistas, destacando os conceitos de instalacdo e arquitetura de

jogo; e por fim, sdo apresentadas as consideracoes finais do trabalho.

2 - Educacéo Infantil, arte e curriculo

E sabido que temos uma longa caminhada de lutas e embates com relagéo ao
campo da Educacéao Infantil no Brasil. Desde a Constituicdo Federal (BRASIL, 1988)
passaram-se trinta anos de diversos documentos legais e estudos que marcam e
ratificam conquistas, bem como promovem avancos no sentido de fortalecer e
qualificar mais a area. A BNCC (MEC, 2017) situa-se como um documento de carater
normativo que é referéncia na elaboracéo dos curriculos da Educacéo Basica. Esta
foi recebida pela comunidade académica com relacdo a Educacéo Infantil de maneira
dissonante, por um viés questiona-se, por exemplo, o fato da necessidade de uma
BNCC para a Educagéo Infantil tendo em vista documentos legais anteriores e a
interesses de quem essa BNCC atenderia (ABRAMOWICZ; CRUZ; MORUZZI, 2016).
Entretanto, sob outro ponto de vista, Campos e Barbosa (2015) que também apontam
para riscos, como o fato da BNCC (MEC, 2017) se tornar um indicador de formas de
avaliagdo na Educacéo Infantil, as autoras salientam as possibilidades da BNCC
(MEC, 2017) para Educacéo Infantil de operacionalizacdo das DCNEI (BRASIL, 2009)
e garantia de educacao de qualidade para todas as criancas.

O documento da BNCC (MEC, 2017) para a Educacéo Infantil reitera os eixos
estruturantes do interagir e brincar, e apresenta seis direitos de aprendizagem e
desenvolvimento que devem ser garantidos na etapa, sendo eles - conviver, brincar,
participar, explorar, expressar-se e conhecer-se. Diferentemente da organizacao das
demais etapas da Educacao Basica, a BNCC (MEC, 2017) no ambito da Educacao
Infantil, estabelece cinco campos de experiéncias, 0s quais, sao discutidos na préxima
secdo - 1) O eu, o outro e 0 nés; 2) Corpo, gestos e movimentos; 3) Tracos, sons,
cores e formas; 4) Escuta, fala, pensamento e imaginagao; 5) Espacos, tempos,

guantidades, relacdes e transformacgfes. O que dialoga com as DCNEI (BRASIL,
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2009) com relagao “aos saberes e conhecimentos fundamentais a ser propiciados as
criangas” (MEC, 2017, p. 38). Nessa perspectiva, Campos e Barbosa (2015) afirmam
que a BNCC (MEC, 2017) apresenta uma defesa de uma concepcéo especifica de
educacdo, de uma funcdo da Educacgdo Infantil e do curriculo que deve ser nela
privilegiado.

Consideramos que buscar compreender teoricamente o conceito de curriculo
nos encaminha para uma melhor interlocucdo com a pratica. Uma vez que este
conceito - de curriculo - estd além do campo conceitual e das ideias, relacionando-se
diretamente com o contexto educativo e com 0s sujeitos que nele atuam. Consoante
ao que aponta, Sacristan (2012), o curriculo ndo é uma realidade abstrata ou que esta
paralela, a margem, mas sim encontra-se fundado ao sistema escolar. Afinal &
organizado dentro desse contexto especifico de escola, professor, e nesse caso, de
criancas. Dessa forma, contrario a ideia de um texto estagnado em uma gaveta da
escola, a concepc¢do aqui implica um curriculo que esta em movimento e faz parte de
todo o contexto escolar.

Pensar escolas da infancia € remeter-se, geralmente, a certo movimento de
COrpos, a sons, cores, as vezes até objetos especificos, como brinquedos, do mesmo
modo que remete a tempos, rotinas, planejamentos... As diferentes praticas que
perpassam essas dimensdes que sao pedagdgicas, politicas, administrativas e sociais
constituem a realidade escolar. Sdo desenvolvidas na escola, compdem o curriculo,
afinal, em conformidade ao que aponta Sacristan (2012), o curriculo € contexto da
pratica ao mesmo tempo que é contextualizado por ela. Logo, este € uma constante
gue se faz presente em todos os processos do cotidiano escolar, da realidade.

Dispondo do conceito que Sacristan (2012) apresenta de curriculo como um
“projeto seletivo de cultura, cultural, social, politica e administrativamente selecionado,
gue preenche a atividade escolar e que se torna realidade dentro das condi¢gbes da
escola tal como se acha configurada” (SACRISTAN, 2012, p. 34). Destacamos a ideia

de que todo curriculo € um projeto seletivo, ou seja, advém de uma sele¢do que nao
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se justifica ou operacionaliza, a ndo ser que tenha relagdo com o contexto, as
possibilidades reais, nas quais este curriculo se desenvolve.

Por sua vez, em relacdo ao objetivo deste trabalho, as arquiteturas efémeras
de jogo se apresentam como uma possibilidade de articulacio com a arte
contemporanea que podem estar presentes nas praticas das escolas. Desde que em
consonancia ao que foi exposto, tenha relacéo e considere o contexto dessas escolas,
diferentemente de algo que aparece como uma novidade, descontextualizado com as
praticas e a cultura daquele local. Logo, como um tipo de pratica possivel, as
arquiteturas de jogo (ABAD MOLINA, 2008) podem estar inseridas no cotidiano de
escolas de Educacao Infantil de diversas maneiras, como parte de ateliés, projetos,
ou mesmo, como desencadeadora destes.

Todavia, ressaltamos a necessidade de reflexdo acerca da relacdo dessas
propostas no curriculo com a realidade escolar, e ainda, de que maneira pode ser
proporcionada uma continuidade das mesmas. De fato, um entrelagamento com o
contexto que possibilite que as arquiteturas de jogo (ABAD MOLINA, 2008) tenham
sentido por meio de um desenvolvimento, uma regularidade e ndo de uma proposta
que “surge” a cada determinado tempo.

Ha uma necessidade de cuidado para ndo se cair em um curriculo que
perpassa apenas pelo o que € novo, o que poderiamos relacionar com um curriculo
por datas comemorativas, onde determinadas tematicas e conhecimentos sao
explorados apenas em suas respectivas datas conforme calendario. O que expressa
um carater pedagdégico vazio de sentido para agueles que sdo os mais interessados
e em certa maneira, implicados pela préatica escolar - as criancas. Afinal, de que
maneira seria possivel estabelecer relagbes e sentido com algo que acontece
esporadicamente? Cabe salientar, que ndo ha contrariedade ao que é novo, mas sim
gue o curriculo ndo seja apenas um conjunto de novidades que nao tem relacdo uma
com as outras e, portanto, sem significado. A continuidade do trabalho com

arquiteturas de jogo contribui com o sentimento de seguranca desenvolvido para com
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o cotidiano escolar, no sentido de entender que determinadas coisas acontecem e/ou
irdo acontecer.

Nesse cenario, € relevante apontar que ndo ha neutralidade em um curriculo,
o que faz parte dele e inclusive o que ndo faz, expressa algo a respeito deste proprio
(SACRISTAN, 2012). O trabalho com arquiteturas de jogo (ABAD MOLINA, 2008),
inspirado pelas instalacdes de arte contemporanea, expressa um tipo de concepc¢ao
de crianca como sujeito de direitos, capazes e criadoras - sujeitos ativos que ao
acessarem materiais e objetos diversificados, criam, interagem e constroem
individualmente e com os pares. Assim como, uma concepg¢ao de escola como espago
deflagrador das diversas linguagens (CUNHA, 2017a) e de vivéncias que provocam e

convidam a ir além das folhas xerocadas para pintar.

3 - Direitos de aprendizagem, campos de experiéncias e Arte Contemporanea na
Educacéo Infantil

Para contribuir com a discusséo acerca do trabalho com as arquiteturas de jogo
(ABAD MOLINA, 2008) como constituinte do curriculo em escolas de Educacéo
Infantil, estabelecemos articulagdes com os direitos de aprendizagem e os campos de
experiéncia. Os quais, reafirmam o necesséario trabalho em torno de propiciar préaticas
nas escolas de Educacao Infantil, onde as diferentes linguagens estejam articuladas,
respeitando as especificidades e o protagonismo das criancas pequenas.

Ao desenvolver um estudo acerca dos campos de experiéncias para Educacao
Infantil da BNCC (MEC, 2017) é possivel estabelecer pontos que encontram aspectos
relacionados as possibilidades envolvidas na arte contemporéanea e o trabalho com
criangas pequenas. O primeiro campo, “Eu, o outro e o nés”, aborda as questdes de
constituigéo individual e do reconhecimento de si, do outro, dos fatores coletivos que
envolvem a sociedade e a cultura. Entdo, a medida que as criangcas estdo em uma
escola de Educacéao Infantil, costumeiramente o primeiro espago de socializacao fora
do ambiente familiar, passam a interagir e conhecer com pares comuns e com outros

adultos, e assim conhecer mais de si mesmo nesse coletivo que é formado e dos
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outros. Entretanto, € necessario investir nessa interacdo, ndo podemos considerar
como algo espontaneo. E sabido que as intera¢es acontecem no brincar, nas trocas,
negociacfes entre as criangas, contudo, n0s educadores precisamos investir na
criacao de oportunidades que incentivem essas interagdes e que propiciem estar em
contato com aspectos culturais.

O segundo campo de experiéncia, intitulado “Corpo, gestos e movimentos”,
também estéa relacionado a coletividade e interacdo, entretanto, aponta para o viés
das criancas compreenderem o mundo, 0 seu entorno, a partir da corporeidade. Ou
seja, desse corpo que ganha centralidade, o eu, para entdo estar e conhecer os
outros. A partir das sensacoes, do explorar gostos, sons, texturas, cores, gestos,
movimentos, sentimentos, as crian¢as pequenas vao conhecendo a si, aos demais e
0 espaco. Explorar as diferentes linguagens, como exemplificado na BNCC (MEC,
2017), musica, danca, teatro, diferentes possibilidades de expressao, de criacdo e
participacdo de brincadeiras de faz de conta, possibilita a ampliacdo do repertorio das
criancas, de outros modos de interacdo entre elas, bem como de comunicacao e
expressado tendo em vista as relacdes entre corpo, emocao e linguagem ali envolvidas.
Outro aspecto importante a destacar consiste na oportunidade de por meio dessas
vivéncias, das descobertas do corpo, ampliar as maneiras de ocupac¢ao do espaco
com ele e as possibilidades de movimento. O que em articulagdo a arte
contemporanea podemos indagar o espago e seus sentidos... Que espago é esse
apresentado as criancas na educacdo infantil? E pensado por quem? Possui
caracteristicas que atendem as criancas pequenas?

Como bem apresenta o nome, “Tracos, sons, cores e formas”, esse campo
estabelece também diversas relacbes com a arte contemporanea. Nao sé pelas
caracteristicas mais concretas que imaginamos ao pensar em tracos, sons, cores e
formas, mas também ao passo que salienta a importancia do convivio “com diferentes
manifestagdes artisticas, culturais e cientificas, locais e universais” (MEC, 2017, p.
39). A partir da oferta de experiéncias diversificadas que envolvem as diferentes

linguagens e formas de expressao. Assim como na arte contemporanea, as diversas
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linguagens e modos de expressdo compdem grande importancia no processo de
criacao dos artistas.

Propostas pedagogicas pensadas para as criangas pequenas que consideram
suas caracteristicas e especificidades do grupo, precisam investir e desafiar seu
potencial criativo por meios dessas linguagens em experiéncias diversificadas. No
sentido de ampliar e valorizar sua criatividade e autonomia, intervindo em favor que
se permitam, acreditando no seu proprio potencial para assim, concordando com
Cunha (2017b) e lavelberg (2017), a partir dos seus conhecimentos prévios e
experiéncias vivenciadas possam dedicar-se a solucionar obstaculos que ela mesma
se impOe ao se deparar com outros materiais e possibilidades.

O criar hipbteses de resolucao, fazer perguntas, agir a partir do que € proposto,
o persistir, conforme indica lavelberg (2017), consiste no percurso da criacdo, na
constituigdo da liberdade e de si mesmo. Afinal, “para as criangas, o criar - que esta
em todo o seu viver e agir - € uma tomada de contato com o mundo, em que a crianca
muda, principalmente, a si mesma.” (CUNHA, 2017a, p. 21). Através dessas vivéncias
as criancas exercitam a autoria e passam a se expressar de diferentes formas,
contribuindo para que desenvolvam seu senso estético, o qual encontra um terreno
fértil nas obras e manifestacfes artisticas contemporaneas, por meio da variedade de
materiais e estimulos, da criatividade, sensibilidade e interrogacdes que compde seus
processos e consequentemente, o “final” que nos é exposto nas obras.

Seguindo nessa perspectiva, o0 terceiro campo de experiéncia - “Tragos, sons,
cores e formas” - ainda ressalta outras questdes importantes, que no primeiro campo
é tratado mais brevemente, como o favorecer a apropriacdo da cultura, de maneira a
potencializar as singularidades e repertérios de suas experiéncias e vivéncias
artisticas.

Sob esse viés, é relevante destacar a importancia, nessas experiéncias, das
criancas terem a oportunidade de falar, conversar, perguntar e ouvir aos demais. N&ao
s6 como um modo de potencializar a cultura oral e o respeito aos demais, mas também

como uma maneira de estabelecer relacdes entre as criangas e 0 que sera proposto.
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Entéo, realizar perguntas, provocar as memorias e conhecimentos, conversar acerca
do material, da origem daquela proposta, do que ela os remete, caracterizam-se como
uma maneira de agucar sua imaginacao e saberes envolvidos. Bem como de entender
0 que as criangas pensam acerca daquilo inicialmente, possibilitar que fagam trocas,
inferéncias, e igualmente que expressem suas opinides e impressbes apos
experienciar 0 momento proposto.

Essas questdbes se entrelacam também com o campo de experiéncia
denominado, “Escuta, fala, pensamento e imaginagao”, pelo qual ainda podemos
destacar que é no envolvimento com “multiplas linguagens que a crianga se constitui
ativamente como sujeito singular e pertencente a um grupo social.” (MEC, 2017, p.
40). No que se refere ao “constituir-se” pelo pensar, questionar, imaginar, colocar-se
no lugar, esses processos tém muitos pontos de encontro com 0s modos dos artistas
contemporaneos produzirem arte, segundo Cunha (2017). Entre alguns exemplos que
a autora nos apresenta estao: a exploracéo dos materiais no desenvolver do processo
de criacdo, descoberta; as simplificacbes em detrimento de detalhes realistas; a
incorporacdo de aspectos culturais que lhe estdo presentes, como marcas, Signos,
imagens; a reinvengdo no uso de materiais e objetos atribuindo novos usos e
significados a estes. Por meio desses pontos de encontro é possivel pensar acerca
das transformacdes internas (préprias) e externas - do que manipulam, criam,
intervém, articulam possibilidades, trocam com seus pares, ou seja, as experiéncias
gue propiciam de certa maneira esse transformar-se - que acontecem nesse processo
de experienciar e constituir-se das criangas pequenas.

O ultimo campo de experiéncia, “Espacgos, tempos, quantidades, relagdes e
transformacdes”, complementa essas consideragdes abordando também questdes
relativas ao mundo fisico e sociocultural. Relativo ao mundo fisico, aponta para a
curiosidade das criangcas quanto aos fenbmenos da natureza, os animais, as plantas,
os diferentes tipos de materiais e suas possibilidades de utilizacdo. E quanto ao

mundo sociocultural as relacées com 0s espac¢os no quais estédo inseridas, o tempo
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(passagem do tempo), as relacbes de parentesco e social entre as pessoas, as
diferencas entre elas.

A BNCC (MEC, 2017) indica a promoc&o de experiéncias nas quais as criancas
possam explorar esses aspectos, de maneira a observar, manipular objetos,
investigar, criar hipoteses e consultar diferentes referéncias com informagfes na
busca por respostas a essas curiosidades. Em vista disso, considero que a arte
contemporanea apresenta muitas possibilidades de exploracdo e de referéncias
propositoras para pensar essas curiosidades com as criancas. Uma vez que a arte
contemporanea configura-se como a arte do nosso tempo, que faz parte do nosso
contexto social atual, portanto assim como as criangas pequenas, por diversas obras
e manifestacdes artisticas, questiona 0s espacos, 0s tempos, a natureza, nossas
agdes para com ela... Entre tantos temas que do mesmo modo fazem parte do nosso
contexto atual e por isso cercam as crian¢as, uma vez que assim como nds adultos,
elas também estdo imersas nesse contexto.

Visto isso, podemos pensar que o curriculo de uma escola organizado por
campos de experiéncias possui muitas possibilidades de estabelecer relacbes com a
arte contemporanea. Salientando que o0s campos de experiéncias nao estao
separados ou isolados um do outro, mas se fazem presentes no dia a dia das criangas
e em como as propostas sdo organizados e pensadas pelos professores. Dessa
maneira, 0s campos de experiéncias, se fazem presentes e associam-se um ao outro
por meio das relacdes e experiéncias que vao sendo constituidas pelas criancas

cotidianamente.

4 - Contribuicdes de artistas contemporaneos: instalacédo e arquiteturas de jogo

Para compreender o que sao arquiteturas de jogo (ABAD MOLINA, 2008) faz
necessario, conceituar melhor o que séo as instalacdes de arte contemporanea, uma
vez que estas inspiram as arquiteturas. No intuito de definir instalacdo, Diaz-Obregén
Cruzado (2003) nos apresenta a ideia de llya Kabalov, a qual aponta que instalacoes

Se caracterizam como uma arte muito jovem, e que ndo possuem regras de construcao
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definidas. O que conduz os artistas contemporaneos a deslizarem pelas questbes
sociais, contextos e problematicas que lhes cercam, sentimentos, intuicdes,
diferentemente do que se tem estruturado em outros tipos de modalidades artisticas.
Os processos de construcédo da maioria dos artistas contemporaneos permeiam uma
“‘postura exploratoria, contestatoria e critica dos grandes paradigmas da arte”
(CUNHA, 2017b, p. 11) que segundo a autora, vao de encontro justamente as
categorias classicas. Buscando por meio desse propdsito diferenciado, a partir da arte
contemporanea, questionar ao mesmo tempo que oportuniza abertura.

Assim, as instalagdes inauguram uma nova maneira de propor arte e nao de
apenas defini-la, uma vez que em uma so obra € possivel observar diversos processos
e materiais envolvidos, sem que se tenha necessidade de classifica-los. Logo, em uma
instalacdo, podemos ter presentes o que denominamos como escultura, sons,
pinturas, colagens, mas eles irdo compor um todo, fazem parte da instalagdo. Assim
como materiais do cotidiano os quais geralmente ndo utilizamos na “arte” como
revistas, papéis, tecidos, bolas, bacias, baldes, englobando entdo certa colaboragéo
entre as diferentes modalidades artisticas, as quais, de acordo com Diaz-Obregén
Cruzado (2003), séao incorporadas as montagens, a0 mesmo tempo que néo exclui e
nem monopoliza uma ou outra.

Enquanto, as arquiteturas efémeras de jogo (ABAD MOLINA, 2008), sao
caracterizadas como propostas que sao inspiradas em instalacbes de arte
contemporanea e que consideram o contexto onde serdao desenvolvidas. Ou seja, sao
propostas que se inspiram em uma ou mais instalacdes de artistas, mas que se
diferem destas, por serem pensadas e planejadas pelos professores para o ambito
escolar e especificidades do grupo de criangas.

As instalacbes que inspiraram as sete arquiteturas de jogo apresentadas no
TCC - anteriormente citado, que possibilita este trabalho - sdo de autoria de seis
artistas contemporaneos de diferentes localidades e que trabalham com diferentes
perspectivas de materiais e espacos. Séo eles: Martin Creed, Reiner Ruthenbeck,

Kimsooja, Pipilotti Rist, Mitsuo Miura, Bianca Santini. E também constituiu essa
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selecdo um projeto de arte contemporanea espanhol, denominado, Createctura. As
instalagdes entado inspiraram a criagdo das arquiteturas, intituladas como: “O Mar de
Bolas”; “A Festa dos Papéis”; “Caminhos Possiveis”; “Luz, escuro, caixas: agao!”;
“Chuva de Arco-iris”; “Possibilidades ao Cubo”; e “Entrelagos, Cordas e Tecidos”.

As quais, podem compreender uma gama diversa de materiais, espacos e
sentidos no contexto da Educacéo Infantil, atuando como uma experiéncia estética
potente de novas possibilidades e de criacdo. Possibilitando espacos ludicos, de jogo
e interacdo simbdlica, onde as criancas podem estar com 0S outros, ao passo que
estdo consigo mesmos também, em virtude de quando se experimenta algo novo,
conforme nos indica Barbieri (2012), vivenciamos a n0s mesmos em circunstancias
desconhecidas.

As arquiteturas de jogo possibilitam transformar-se no encontro e relacdo com
0 outro, por meio das interagdes com pares comuns e adultos, das brincadeiras e
narrativas criadas por estar imerso na proposta. Sob esse ponto de vista, € possivel
perceber similaridades com o que estabelecem os campos de experiéncia e a
efetivacdo dessas propostas em um curriculo. Como uma maneira também de
garantia dos seis direitos de aprendizagem e de valorizacdo dos principios éticos,
politicos e estéticos, fundamentais as DCNEI (BRASIL, 2009). Nesse sentido, as
DCNEI (2009) corroboram a esse destacar aspectos em comum, pois quando se
referem as préticas pedagogicas, indicam a organizacao de contextos que articulem
as diferentes linguagens, considerando os interesses das criangcas, de maneira a
favorecer sua imersdo e gradual dominio de diversas formas de expressdo como

gestual, verbal, plastica, dramética e musical.

5 - Consideragdes finais

A partir das analises das sessdes de arquiteturas de jogo propostas durante a
pesquisa, foi possivel perceber que as sessdes desenvolvidas, relacionadas as
discussbes acerca do curriculo na Educacdo Infantil, possibilitam o (re)pensar o

mesmo e fornecem pistas para a constituicdo de um olhar que valoriza a arte, como

V COLBEDUCA - Coléquio Luso-Brasileiro de Educagao 14
29 e 30 de Outubro de 2019, Joinville/SC, Brasil.



el U0
UN\VERS\DADE

n DO ESTADO DE

SANTA CATARINA

c 0 n “ cn < [ \7
. . . . ‘1~ /\

Universidade do Minho

campo proprio para experimentacdo, criagdo, imaginacdo e acao performatica das
criangas.

Assim como, a continuidade das sessdes com arquiteturas de jogo, possibilita
por parte das criangas a criagdo e desenvolvimento da ideia de tempo, permite a
ressignificacdo de hipoteses e oportuniza a sofisticacdo de suas a¢bes com relagédo
as propostas, materiais, espacos e objetos ali envolvidos.

Por fim, as reflexdes apresentadas no trabalho sobre as possiveis interlocucées
entre arte contemporanea e campos de experiéncias apontam para uma nocéo de
curriculo que valoriza as criangas e seus fazeres em seu cerne como protagonistas,

sujeitos ativos e capazes.
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