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Resumo: O presente trabalho busca demonstrar como novas metodologias de ensino, com
énfase nas Oficinas pedagégica e na Expressdo Gréfica, podem auxiliar na melhora do
desempenho dos estudantes. Através de relato de experiéncia, sdo explanado cinco oficinas
pedagdgicas que ocorreram no Instituto Federal do Parana — Campus Paranagua, para a
comunidade académica. Através de jogos, recursos computacionais, dentre outros elementos,
sdo abordados conteldos da Matematica Basica que auxiliam no processo de ensino-
aprendizagem. Através do Grupo de Estudos e Pesquisa em Expressao Gréfico e/no processo
de ensino-aprendizagem, estudantes voluntarios do projeto sdo motivados a organizar e
preparar as oficinas de matematica basica, sob supervisdo de professores de Matematica,
com a finalidade de que estudantes aprimorem seus conhecimentos. Os resultados do
presente trabalho apresentam uma evolugdo positiva no desempenho académico dos
estudantes, onde tém-se incentivado a criatividade, comunicagéo interpessoal, habilidade em
manusear diversos materiais, dentre diversos outras formas de aprendizagem. Ademais,
pretende-se ainda desenvolver um caderno pedagdgico contendo todas as oficinas
pedagogicas, de forma a disponibilizar para que outras instituicbes de ensino tenham acesso
e adotem metodologias eficientes em suas abordagens.

Palavras-chave: Oficinas Pedagogicas. Ensino de Matematica. Expressdo Grafica.
Matematica Basica. Metodologias de Ensino.

Abstract: This paper aims to demonstrate how new teaching methodologies, with emphasis
on Pedagogical Workshops and Graphic Expression, can help to improve student
performance. Through the experience report, five pedagogical workshops that take place at
the Federal Institute of Parana - Campus Paranagua are explained to an academic community.
The contents of Basic Mathematics that help in the teaching-learning process through games,
computational resources, among other elements were studied. Through the Graphic
Expression Study and Research Group and / in the teaching-learning process, project students
are motivated to organize and prepare basic math workshops, under the supervision of math
teachers, with the practice that students enhance your knowledge. The results show a positive
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evolution in students' academic performance, where they encourage creativity, interpersonal
communication, the ability to handle various materials, various other forms of learning. In
addition, it is also intended to develop a pedagogical notebook, including all pedagogical
workshops, in order to make available to other educational institutions that have access and
adopt efficient methods in their approaches.

Keywords: Pedagogical Workshops. Mathematics teaching. Graphic expression. Basic math.
Teaching Methodologies.

1. Introducéo

Durante milénios a matematica consolidou-se como uma ciéncia amplamente
teodrica, centralizada em mentes brilhantes de tedricos que buscavam explicar
fenbmenos através de légicas e conhecimentos adquiridos. Contudo, apesar das
origens da matematica se concentrarem em um modelo que para a época foi eficiente,
atualmente este mesmo modelo encontra-se sendo ineficiente para diversos alunos
da rede de Educacédo Basica.

Percebe-se, neste sentido, que muitos profissionais da educacao ainda utilizam
metodologias ineficientes dentro das salas, possuindo praticas como memorizagéo e
teorias sem adequacéao ao cotidiano dos estudantes, tendo como resultando, muitas
vezes, a uma série de duvidas e preconceitos com matematica por parte dos
estudantes.

Neste sentido, o presente trabalho buscou unir duas esferas de metodologias
educacionais, sendo elas as oficinas pedagodgicas e a Expressao Gréfica.

A ideia das oficinas pedagdgicas surgiram com base no Grupo de Estudos e
Pesquisa em Expressao Grafica e/no processo de ensino-aprendizagem, que tem por
objetivo promover discussbes sobre formas alternativas do ensino. Nas oficinas,
portanto, almejou abordar momentos para a discussdo de assuntos da Mateméatica
Bésica, onde estudantes pudessem atuar como monitores na explanacdo de
conteudos para outros estudantes.

Portanto, a explanacéo do conteudo surgiu para modificar a forma pela qual se
ensina matematica, descentralizando a figura de um professor que detém todo o
conhecimento por estudantes que possuem uma forma de se comunicar, muitas vezes

de forma informal, e portanto torna-se mais facil a linguagem com outros colegas.
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Além, de alterar o modelo de classe de aula, substituindo carteiras enfileiradas com
um quadro branco, para salas teméticas, com jogos, laboratério de informética, que
sao elementos chaves da Expresséo Gréfica.

Atualmente, as oficinas pedagodgicas de Matematica Basica, ocorrem no
Instituto Federal do Parana — Campus Paranagud, sendo aberto para toda a
comunidade académica, com énfase nos estudantes dos 1° anos do ensino médio
integrado com informatica, mecanica e meio ambiente.

Realizam-se encontros semanais, com conteldos programaticos adaptaveis as
necessidades coletivas dos estudantes, partindo de conteddos que sdo a base
matematica, buscando envolver os estudantes com as atividades e fortalecendo a
construcdo do conhecimento.

As oficinas pedagdgicas em consonancia com a Expressdo Gréfica, aléem de
abordar a matematica basica, auxiliam na desmitificacdo de conteudos que através
da perspectiva dos estudantes podem ser vistos como dificeis, promovendo trabalho
em equipe e uma exploracdo da criatividade dos discentes, fazendo com que 0s
mesmos se envolvam e participem do inicio ao fim das atividades propostas.

Pretende-se neste sentido, avaliar tais metodologias de ensino na aplicacao de
contetdos da Matemética Bésica, tornando a matematica milenar amplamente teérica,
em uma matematica democratizada, podendo ser compreendida por diversos
estudantes, através de contextualizacgdo com o cotidiano dos estudantes e
abordagens dinamicas, entende-se que sera possivel demonstrar que a matematica
vai muito além de teorias, e ndo € necessario ter receios ou medos, visto que a mesma

esta relacionada a varios elementos do cotidiano.

2. Referencial Teorico

Atualmente, percebe-se que um numero significativo de estudantes possuem
um arcabougo de duavidas e dificuldades relacionadas a disciplina de matemética.
Essas dificuldades geralmente surgem nos anos iniciais quando o aluno se depara

com uma aprendizagem matematica mecanica, ndo contextualizada e que faz com
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gue o mesmo opte pela memorizagdo e ndo pela compreensao dos conhecimentos
matematicos.

Neste sentindo, percebe-se que muitas vezes as dificuldades encontradas
pelos estudantes em niveis mais avancados, sdo oriundos de um ensino ineficaz nos
anos iniciais. Por exemplo, tém-se ensinado polinbmios para estudantes que nao
dominam as principais operagfes matematicas, gerando assim, estudantes frustrados
consigo proprio, acarretando um elevado indice de repeténcia tanto no ensino
fundamental quanto no ensino médio.

Contudo, a responsabilidade por uma abordagem ineficiente nao é
majoritariamente do professor, Segundo Bessa (2007), essas dificuldades que os

estudantes enfrentam podem estar relacionadas

[...] ao professor (metodologias e préaticas pedagogicas), ao aluno
(desinteresse pela disciplina), a escola (por ndo apresentar projetos
gue estimulem o aprendizado do aluno ou porque as condi¢des fisicas
sdo insuficientes) ou a familia (por ndo dar suporte e/ou néo ter
condi¢cbes de ajudar o aluno). (BESSA, 2007, p. 4)

Neste cenario, percebe-se que tém-se criado um ambiente muitas vezes hostil
de aprendizagem, onde estudantes sentem-se mais frustrados do que motivados, sao
privados de utilizarem outras aptidées acreditando ndo sendo pertencentes aos ramos

de estudo da matemética. Tal como VITTI (1999), afirma:

O fracasso do ensino de matematica e as dificuldades que os alunos
apresentam em relacdo a essa disciplina ndo é um fato novo, pois
varios educadores ja elencaram elementos que contribuem para que
0 ensino da matematica seja assinalado mais por fracassos do que por
sucessos. (VITTI, 1999, p.19)

Partindo deste pressuposto, a busca por novas metodologias de ensino séo
fundamentais para a reversdo do quadro atual, transcendendo métodos de ensino
arcaicos e o0s contextualizando com o modelo de sociedade vigente, como por
exemplo, aliar a tecnologia na sala de aula.

Portanto, o primeiro ponto que foi levantando vem de encontro com um dos

apontamentos de Bessa (2007), ou seja, fazer com que a escola oportunize projetos

V COLBEDUCA - Coléquio Luso-Brasileiro de Educagao 4
29 e 30 de Outubro de 2019, Joinville/SC, Brasil.



Lo UDEsC
UNIVERSIDADE
. DO ESTADO DE
SANTA CATARINA

Ccoléquio Luso-Brasileiro de Educacao

Universidade do Minho

gue estimulem o aprendizado dos alunos, sendo portanto, optado pela criagdo das
oficinas pedagogicas.

Segundo Candau (1999) a oficina pedagdgica € uma proposta metodolégica de
trabalho em grupo, que trabalha com a construcéo coletiva do saber, e principalmente
as diferentes trocas de experiéncias no qual o saber ndo se finda apenas ao resultado
final do processo de aprendizagem, mas além disso, colabora no processo de
construcdo do conhecimento.

A oficina pedagogica é uma das ferramentas que tém-se observado como
agente minimizador de dificuldades dos estudantes. Para tanto, substituiu-se o papel
do professor em abordar conteddos, por alunos que atuam como monitores nas
atividades desenvolvidas. Segundo Danesi (1994) citado por Papalia e Feldman
(2013) “A fala do adolescente constitui um dialeto préprio: o puberlés, o dialeto social
da puberdade”, isso é, a utilizacdo de girias e um vocabulario mais informal permite
uma maior aproximacao dos estudantes com as atividades, levando com que se
estabeleca relacfes que auxiliam nas praticas pedagdgicas.

A segunda ferramenta utilizada na abordagem dos contetdos da matematica

basica é a Expressédo Grafica, que conceituada por Goes (2012):

[...] um campo de estudo que utiliza de desenho, imagens, modelos, materiais
manipulaveis e recursos computacionais aplicados as diversas areas do
conhecimento, com a finalidade de apresentar, representar, exemplificar,
aplicar, formalizar e visualizar conceitos. Dessa forma, a Expressao Grafica
pode auxiliar na solucdo de problemas, na transmissdo de ideias, de
concepcdes e de pontos de vista relacionados a tais conceitos. (GOES, 2012,
p.53)

Portanto, tém-se implantado nas oficinas pedagdgicas atividades dinamicas
gue buscam envolver os estudantes com as praticas desenvolvidas, tornando sua

participacdo como chave na compreenséo dos contetudos abordados.

3. Metodologia
O ensino da Matematica na perspectiva do presente trabalho propde a adocao

de metodologias centralizadas no aluno, na qual as esferas educacionais devem
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subsidiar os discentes com diferentes ferramentas pedagodgicas, afim de obter
melhores resultados nos desempenhos de seus estudantes.

O primeiro encontro das oficinas pedagogicas iniciam-se com uma roda de
conversa onde os estudantes participantes sdo convidados a irem até o quadro e
anotarem os principais conteudos que os mesmos possuem dificuldades, de forma a
realizar os conteudos programaticos conforme a necessidade de cada um.

Tendo como norteador as principais dificuldades que os estudantes possuem,
as atividades comecam com a aplicacdo de um questionario de conhecimento prévio
acerca de um determinado conteudo, tendo como objetivo realizar um levantamento
dos conhecimentos prévios da classe para poder adaptar e dar énfase nas principais
dificuldades encontradas.

Em seguida, inicia-se a abordagem dos conteddos. A explanacdo dos
conteldos é realizada de maneiras diversas, podendo ser jogos, recursos
computacionais, materiais manipulaveis, buscando sempre inovar no sentindo do
ensino-aprendizagem.

Em muitas atividades os estudantes sdo convidados a formarem grupos,
incentivando a comunicacao interpessoal, além de ambos se ajudarem e muitas vezes
esclarecerem davidas entre seus grupos.

Ao término do momento de ensino dos conteddos € aplicado um questionario
subsequente, que visa trazer questdes semelhante ao questionario de conhecimento
prévio, criando um parametro de desempenho dos estudantes, realizando estudos
sobre a melhora do desempenho dos estudantes e a eficiéncias nos métodos de
abordagem dos conteudos.

Os topicos apresentados a seguir abordam algumas oficinas pedagdgicas que
ocorreram, bem como, 0os materiais pedagégicos de Expressao Grafica desenvolvidos

pelos monitores que sé&o utilizados na consolidagéo dos conteudos.
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3.1 Sala Temética de Conjuntos Numéricos

No primeiro encontro das oficinas pedagogicas, buscou-se uma reflexao sobre
0S nUmeros e as categorias que 0s mesmos estao incluidos, assim, na primeira oficina
abordou-se o contetdo dos Conjuntos Numeéricos.

Ao contrério da abordagem comum, de utilizar um quadro para representar 0s
conjuntos numeéricos, transformou-se a prépria sala de aula em um conjunto numérico,
e 0s participantes em elementos que deveriam encontrar seu espacgo (conjunto).

Através de uma fita vermelha no chéo, criaram-se o0s conjuntos numéricos
delimitando-os, conforme a Figura 1. Em seguida, entregou-se aos estudantes cartdes
com valores numéricos e simbolos mateméticos, para que 0s mesmos tentassem
adivinhar quais os conjuntos eles pertenciam. Através das suposi¢cdes dos estudantes

foi possivel realizar um diagndéstico prévio do conhecimento dos mesmos.

Figura 1 — Sala Temética de Conjuntos Numeérico.
Fonte: Os autores (2018)

Ap0s a primeira avaliagdo diagnéstica, foi realizado a discussao de acordo com
as posicoes dos estudantes, indagando-os qual seria o conjunto que 0S mesmos
deveriam estar inseridos, bem como, quais os significados de cada conjunto,
realizando assim uma abordagem dinamica e de facil compreenséao pelos estudantes.

Ao término da explicacdo, foi realizado outra partida de jogo, distribuindo
cartdes para que cada estudantes se inserisse em um conjunto, realizando assim o

diagnéstico subsequente, ou seja, avaliando se os discentes haviam possuido um
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conhecimento eficiente com a oficina. A Figura 2 abaixo, apresenta o desenvolvimento

da atividade.

Figura 2 - Desenvolvimento da atividade de Conjuntos numéricos
Fonte: Os autores (2018)

3.2 Atividade de Equacdes de 2° Grau — Jogo de Tabuleiro

Outra atividade aplicada na oficina foi um tabuleiro pedagégico, com diversos
contelidos. Através de partidas em que os estudantes deveriam mover suas pecas
para avancgar no tabuleiro (Figura 3), os mesmos deveriam responder questbes

envolvendo problemas e calculos, apresentada em cartilhas (Figura 4).
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Figura 3 — Tabuleiro Pedagogico  Figura 4 — Cartilhas com perguntas
Fonte: Os autores (2019)
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Fonte: Os autores (2019)

Desta forma, os estudantes em grupos, jogavam um dado enumeradode 1 a 6
e avancavam as casas do jogo, onde deveriam retirar as cartilhas que poderiam
apresentar problemas matematicos ou elementos de ludicidade, como “avance 2

casas” ou “triplique sua jogada” ou “fique uma rodada sem jogar’.

3.3 Material manipulavel de fungdes

A oficina de fun¢Bes ocorreu tendo como base que os estudantes participantes
das oficinas estavam aprendendo este conteldo nas aulas de matemética, e os
mesmos apresentavam dificuldades na compreenséo do conteudo, desta forma optou-
se por trabalhar este conteudo.

Para tanto, como questionario de conhecimento prévio, entregou-se aos
estudantes os materiais manipulaveis, onde a partir de perguntas realizadas pelos
monitores, 0s mesmos deveriam representar no material, por exemplo, ao solicitar que
0s estudantes posicionassem as retas tendo como base um coeficiente angular
positivo, era possivel avaliar os estagios de conhecimento que 0S mesmos
pertenciam.

Em seguida, iniciou-se o conteudo, que, com o auxilio do software Geogebra,
foi apresentado as retas com o coeficiente angular positivo, explorando os controles
deslizante e exemplificando de diversas formas. Em seguida, foi distribuido diversas
funcdes que os estudantes tiveram que montar em seus materiais manipulaveis, que
com o auxilio dos monitores, avaliam se estava correto e ajudavam com as
dificuldades individuais e/ou coletivas. As Figuras 5 e 6, apresentam os estudantes

realizando a atividade e o material manipulavel, respectivamente.
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Figura 5 — Estudantes realizando a atividade Figura 6 — Material Manipulavel de funcéo
de funcdes Fonte: Os autores (2018)
Fonte: Os autores (2018)

Ademais, foi possivel utilizar desde recursos computacionais até materiais
manipulaveis para o desenvolvimento da oficina, fazendo assim com que o0s
estudantes ndo apenas entendessem o conteddo, mas se sentissem confiantes para

realizar as avaliagdes e atividades da disciplina.

3.4 Jogo da memdria de poténcias

O jogo de memoria de poténcia consolidou-se a partir da demanda do professor
titular da turma de 1° ano, que iniciava o conteudo de fung¢des exponenciais, mas
alguns estudantes apresentavam duvidas em poténcias. Desta forma, adaptou-se as
oficinas de forma a abordar o conteudo de poténcias.

Para esta tematica foram criadas pecas de memoria com poténcias e
respostas, que os estudantes deveriam encontrar seus correspondentes, conforme
jogavam e se desafiavam.

Assim, deu-se inicio a oficina com duplas de estudantes, onde solicitou-se que
0S mesmos tentassem encontrar os pares, realizando as contas em uma folha de

papel. A Figura 7 apresenta os estudantes realizando as observagfes dos jogos.
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Figura 7 — Estudantes jogando o jogo da memaria de poténcia
Fonte: Os autores (2017)

Em seguida, foi embaralhada as cartas e viradas para baixo, para que 0s
estudantes comecassem a jogar, desenvolvendo os calculos necessarios, e
conformem os mesmos desenvolviam, foi realizado o diagndstico subsequente, para
compreender se 0s estudantes haviam aprendido o conteudo.

O ensino de poténcias se deu a partir das duvidas dos estudantes, onde,
sempre que uma dupla de estudantes ndo conseguia desenvolver o calculo, ou

possuia alguma davida, um monitor estava acompanhando para realizar a explicacéo.

3.5 Atividade de Educacdo Ambiental aliada a Matematica

Uma das teméticas que as oficinas pedagdgicas busca abordar é a inclusao da
Educacdo Ambiental (E.A) no ambito do Ensino de Matemética. Atualmente tém-se
na Politica Nacional de Educagdo Ambiental (PNEA), instituida em 1999, pela Lei
n.°9.795 que dispde que a Educacdo Ambiental deve ser abordada de forma
transversal, isso €, ser incluida em todas as disciplinas, de forma a trazer reflexdes

sobre o cenario ambiental.
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Neste sentido, foi abordado o contetdo de circunferéncia tendo como base, a
utiizacdo de embalagens cilindricas. Foi solicitado para que o0s estudantes
trouxessem embalagens com formato cilindrico, podendo se dar em seu formato ou
até mesmo na tampa.

Iniciou-se a atividade realizando uma série de perguntas dirigidas a turma,
como por exemplo: “qual a diferenca entre circulo e circunferéncia?” “o que séo os
5R’s”, “0 que € um raio na circunferéncia? E um didmetro?”. Desta forma foi possivel
estabelecer um parametro dos conhecimentos que os estudantes possuiam, e assim
iniciar a explicacdo do conteudo.

Através de demonstracdes e exemplificacdes no quadro, foi possivel responder
as duvidas levantadas, como por exemplo, o desenho de um anel representa uma
circunferéncia, enquanto o de uma pizza representa um circulo, enfatizando a ideia
do preenchimento interior.

Em seguida, desafiou-se os estudantes a encontrarem o valor aproximado de
n das embalagens cilindricas que os mesmos trouxeram, tendo como base as
orientacdes dos monitores que atuavam em conjunto com os estudantes em grupos.

As Figuras 8 e 9 apresentam o0s estudantes realizando o contorno de suas

circunferéncias para encontrar o raio.
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Figura 8 — Desenvolvimento da atividade de  Figura 9 — Desenvolvimento da atividade de
Educacdo Ambiental aliada a Matematica Educacao Ambiental aliada a Matematica
Fonte: Os autores (2019) Fonte: Os autores (2019)

A partir das orientacbes dos monitores, os estudantes realizaram todos os
procedimentos necessarios para encontrar o valor aproximado de m. A Figura 10

abaixo demonstra a resolucao de um dos estudantes.

8
|

Figura 10 — Atividade de Circunferéncia de Residuos Sdélidos Cilindricos
Fonte: Os autores (2019)

Ao término da oficina, através de uma roda de conversas, foi realizado a
discusséo dos maleficios dos residuos solidos no meio ambiente, problematizando o

aumento de aterros sanitarios, a mortalidade da biodiversidade e as formas na qual é
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possivel sanar tal problematica, através de por exemplo, a politica dos 5R’s
(Repensar, Recusar, Reduzir, Reutilizar e Reciclar).

Por fim, foi oportunizado ainda que os estudantes que tivessem interesse,
participassem de uma oficina de confeccdo das embalagens cilindricas, considerando
que a maioria delas foram reciclaveis, foi possuir encontrar uma destinagdo adequado

a estes materiais. As Figuras 11 e 12 apresentam os resultados da confecgéo.

Figura 11 - Confecgdo dos Residuos Fiura 12 - Confecgéo dos Residuos

Reciclaveis Reciclaveis
Fonte: Os autores (2019) Fonte: Os autores (2019)

Desta forma, as oficinas pedagdgicas além de auxiliarem na melhora do
desempenho dos estudantes em matematica, oportunizou para que fosse trabalhado
um tema fundamental, e proposto por lei, tal como a Educa¢gdo Ambiental. E ainda, foi
possivel comprovar que é possivel, além de incluir a matematica no cotidiano dos

estudantes, realizar consonancia entre ambas as ciéncias.

5. Conclusbes

O objetivo das praticas de oficinas pedagogicas aliadas a Expressédo Grafica
se baseiam em promover um ensino de Matematica eficiente, desmitificando
conceitos primitivos e classicos do ensino, que hoje ndo € mais eficiente.

Além de promover as oficinas, o grupo de estudos em processo de
desenvolvimento de um caderno pedagogico, que contem de forma detalhada, todas
as praticas que vem sendo aplicadas nas oficinas, de forma a disponibilizar para que

outras instituicdes de ensino adotem metodologias semelhantes
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Ademais, as oficinas tem apresentado 6timos resultados, visto que a mesma
ocorre pelo 3° ano consecutivo, os estudantes que participavam no ano de 2017
atuam como monitores, preparando materiais pedagoégicos, aulas educativas e

auxiliando durante as atividades.
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