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Resumo: Este trabalho tem por objetivo partilhar a analise do material didatico digital de Historia,
denominado pela prdpria empresa responsavel pela sua elaboragdo como livro-aplicativo, que circula
no Projeto GENTE (Ginasio Experimental de Novas Tecnologias) / Escola Municipal André Urani, da
Prefeitura do Rio de Janeiro. Marcando nossa posi¢do em defesa da especificidade do conhecimento
historico escolar e compreendendo o ‘ensino de’ como lugar de fronteira no qual se disputam e se
fixam sentidos entre o que é e 0 que ndo é conhecimento e escola na contemporaneidade, interessa-nos
problematizar a escrita do passado neste material, destacando alguns de seus limites e possibilidades
para o Ensino de Histéria frente as demandas de nosso presente. Optamos por trabalhar de forma mais
detalhada a questdo do tempo histérico, sendo o diélogo, entre outros, com Gabriel (2003), Gabriel &
Moraes (2013) e Monteiro (2007), extremamente proficuo.
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1 — Introducéo

O presentismo constante que pauta nossa relacdo de estar no mundo hoje,
com todos os efeitos provocados na estruturacdo de sensibilidades de uma
geracdo aprofundada pelos multiplos processos que produzem um efeito
zapping sobre o mundo, conforme nos convida a pensar Beatriz Sarlo
(2000), parece trazer cada vez com mais clareza a dificuldade inerente a
construcdo da categoria de mudanca, bem como da condicdo histérica
pertinente a cada um de nds, a partir do momento em que nos localizamos
num continuum temporal. Isso significa dizer que o jovem, hoje, faz uma
atividade escolar a0 mesmo tempo em que envia mensagens pelo
smartphone, navega na internet, ouve musica e conversa com dez pessoas
simultaneamente nas redes sociais (cf. Canclini, 2008). Trata-se, portanto, de
um cendrio que nos projeta diante de uma saturacdo do instante presente em
termos de sua intensidade e, a0 mesmo tempo, sua fugacidade (MIRANDA,
2013, p.59-60).

Cada ano que passa, cresce, no Brasil, 0o nimero de adolescentes que tem

computadores/celulares/tablets com acesso a internet®. Cresce também o niimero de escolas
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com o equipamento disponivel para os alunos, também com a possibilidade de navegagdo na
web, assim como a quantidade de professores que se utilizam de meios tecnoldgicos digitais
como novos suportes para suas aulas®. A emergéncia de uma nova cultura, chamada
cibercultura (LEVY, 1999), sociedade de rede (CASTELLS, 1999), ou cultura digital
(BUCKINGHAM, 2010), na qual nossos alunos ja nascem imersos, traz novos desafios para a
compreensdo sobre os processos de ensino de aprendizagem e para a escola. Como lidar com
as formas de busca e apreensdo do conhecimento empreendido pelos born digital
(NASCIMENTO, 2014)?

N&o ha duvidas que, como nos diz Lévy, a relagdo dos alunos com os saberes se
modificou de diferentes maneiras, por diversas caracteristicas dessa nova cultura que emerge
em meio a explosdo das tecnologias. Consideramos que as tecnologias digitais da informacéo
e comunicacdo (TDIC), por isso, sdo peca fundamental na construcdo de um quadro de
“escola em crise” (GABRIEL, 2008). Compreender como todas essas novidades influem na
relacdo entre sujeitos e saberes, é inferir questdes para pensar a constru¢do do curriculo e do
conhecimento escolar nas instituicbes de ensino, assim como apresentar alternativas para
entender de que maneira a cultura digital contribui para o desinteresse dos alunos na escola, a
dificuldade de leitura e escrita dos discentes, dentre outras questdes que evidenciam a “crise”
dessa instituicéo.

Cabe aqui salientar que nossa perspectiva acerca das tecnologias digitais ndo é
entusiasta ou salvacionista. Consideramos que a adocdo das tecnologias per se nao significa
uma melhora na pratica docente, no desempenho dos alunos ou qualquer outra demanda
escolar, mas também que ndo podemos desconsiderar o fato de que ja vivemos em uma
sociedade digital e em rede, e que cada vez mais pessoas (principalmente da faixa etaria que
frequenta o ensino béasico), aderem a um estilo de vida no qual essas tecnologias tém papel
fundamental.

Um dos projetos que se apresenta como tentativa de solucionar essa “crise” escolar
através da imersdo dos alunos nas TDIC e o Ginasio Experimental de Novas Tecnologias
Educacionais (GENTE). A escola, localizada na Rocinha, maior comunidade do Rio de
Janeiro e do Brasil, ndo tem salas de aula tradicionais, e sim grandes galpdes. Da mesma
forma, ndo tem turmas, e sim pequenos grupos de trabalho. Os professores trabalham como

tutores polivalentes (atuando em todas as disciplinas), e todos os alunos tém computadores e

* Fonte: Pesquisa TIC Educagdo 2013. Disponivel em: http://cetic.br/media/analises/tic-educacao-apresentacao-

2013.pdf. Acesso em 10/08/2014.
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celulares com acesso a internet. O objetivo da escola é personalizar o aprendizado, colocando
0 aluno no papel de protagonista desse processo. Com objetivos semanais de aprendizado,
eles podem seguir o caminho que decidirem. As TDIC déao a possibilidade de que o aluno
aprenda a partir daquilo que Ihe interessa mais e da maneira que se adapte melhor (leitura,
busca por imagens, visualizacdo de videos, dentre outras possibilidades). O professor age

° orientando o aluno na sua busca.

como um mentor, um “arquiteto

Dai o primeiro recorte desse trabalho: a pertinéncia de se questionar o projeto GENTE.
N&o € nosso proposito avaliar a pertinéncia global do projeto, seja em seu desenho inicial seja
em termos de sua implementacdo e desenvolvimento. A sua escolha deve-se, pois, a uma
intencionalidade relacionada a incorporacdo radical das novas TICs na escola, assumida
institucionalmente e expressa pelas autoridades responsaveis, que suscita uma série de
questdes para nos, tais quais: Como é o funcionamento pratico da escola? Sera que consegue
se aproximar de sua intencionalidade? @ Como é a relagdo  entre
alunos/professores/tecnologia/conhecimento? De que maneira ela muda, se € que muda? Os
alunos tém maturidade para absorver essa metodologia? E o trabalho dos professores
polivalentes, como se da?

Esses e outros questionamentos ja motivaram pesquisa de pés-graduacdo no ambito do
curso de especializacdo CESPEB/UFRJ (PERES, 2014), que possibilitou a reflexdo sobre a
escola e 0 apontamento de uma série de outras perguntas que nos levaram a producao desse
trabalho. Aqui, pretendemos focar, em virtude da natureza desse artigo, nas questdes que
envolvem o material didatico digital utilizado no projeto GENTE, mais especificamente o da
disciplina Historia, em torno das questdes em torno da fixacdo de sentidos de “tempo” e
“tempo historico” nesse livro-aplicativo.

Escolhemos o estudo do livro didatico pois, tal como Gabriel et alii, apostamos na
escrita do conhecimento nessa plataforma como “uma configuragdo de ordem epistemologica
e axioldgica (ética-politico-cultural) com um grau de especificidade e autonomia suficientes
para que ela possa ser percebida como um saber diferenciado e estratégico nas disputas pelas
interpretacdes construtoras de sentido do mundo” (GABRIEL et alii, 2007, p.115). Ou seja,

® Informacdes extraidas dos documentos oficiais do projeto: A “Carta de langamento” do projeto: Disponivel em
http://gente.rioeduca.net/images/documentos/pressV9carta.pdf, acesso em 10/08/2014, e¢ o “Termo de
referéncia”, Disponivel em:
http://gente.rioeduca.net/images/documentos/Termo%20de%20Refer%C3%AANcia%20GENTE.pdf.  Acesso
em 10/08/2014.
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compreendemos que o livro didatico tem potencial para nos dar pistas sobre como saberes e
conceitos séo significados em um determinado ambiente escolar.

Dessa crenca podemos justificar também a escolha do material didatico digital dentro
do GENTE, pelo seu contexto de producéo e pelo papel que desempenha dentro da escola em
sua especificidade. O livro-aplicativo, como é definido pelos seus proprios criadores, é de
producdo da propria editora, que compra totalmente os direitos autorais dos autores, que
busca selecionar levando em conta tanto a formacéo académica quanto a experiéncia em sala
de aula®. Além disso, o livro ndo passa pelo crivo do Programa Nacional do Livro Didético ou
qualquer outro programa do Ministério da Educacdo. A negociacdo para a implantacdo do
material didatico digital no projeto GENTE foi feita diretamente entre a empresa e a secretaria
de educacdo do municipio, porém o contrato que rege essa relacdo ndo esta disponivel no
portal de transparéncia da prefeitura do Rio de Janeiro’, o que nos faz pensar sobre a relacéo
entre a empresa e a prefeitura e a real validade da utilizacdo desse material.

Sobre as questdes trazidas pelo uso das TDIC para a Histdria, ja ha pesquisas
em curso que estudam os impactos do uso dessas ferramentas na producdo do conhecimento
académico. A historiadora e pesquisadora de historiografia digital Anita Lucchesi, por
exemplo, se dedica a estudar, em perspectiva comparativa, as tendéncias italianas e

estadunidense de Storiografia Digitale e Digital History, respectivamente. Segundo ela:

As Novas Tecnologias de Informagdo e comunicagdo marcam o Tempo
Presente, sendo ora pano de fundo, ora objeto, ora meio de diversas
manifestagbes sociais ao redor do mundo. Em um revival estranho das
mudangas trazidas pela globalizacdo, comegamos a pensar as espacialidades
e temporalidades desse novo tempo de Cultura Digital, radicalmente virtual.
Tudo isso, tem feito da Internet um interessante objeto-problema para a
nossa disciplina. A relacdo entre Historia e Internet tém suscitado
guestionamentos inadiaveis sobre o uso da Internet como fonte e ferramenta
de pesquisa, suporte de memérias e novo espaco publico, lugar também de
divulgacdo dos resultados de trabalhos historiograficos. As nocdes de tempo
e espaco alteradas pelo intenso uso e intervencdo das novas tecnologias na
sociedade, despertam novas angustias para a comunidade historiadora
(LUCCHESI, 2012a).

De acordo com a autora, podemos perceber que ha intensas discussdes no campo da

historiografia sobre as influéncias das tecnologias no fazer historiogréafico, que suscitam

® para mais, ver: PERES, 2014, capitulo 3.
" http://riotransparente.rio.rj.gov.br/. Busca feita tanto pelo nome do favorecido quanto pelo CNPJ da empresa.
Acesso e consulta em: 11/08/2014.
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diferentes interpretagdes sobre como isso afeta e/ou modifica a pratica do historiador.
Historiadores ja consagrados, como Carlo Ginzburg, Robert Darnton e Roger Chartier ja se
preocuparam em discutir, e historicizar, as modificacdes trazidas pela utilizacdo das novas
TICs na pratica historiografica (LUCCHESI, 2012b). Podemos entdo, ver, como as novas
TICs afetam e sdo tema de reflexdes da historiografia. E se elas influem na escrita da histdria,
de que maneira influem na construgdo do conhecimento histérico escolar?

Também ja ha estudos sobre a potencialidade do uso das ferramentas das TDIC nas
configuracBes de novas formas de leitura e relagdo com os saberes. Em dissertacdo recém
defendida no Programa de Pés-Graduagdo em Educacdo da UFRJ, Fabio Dias Nascimento faz
uma reflexdo sobre a narrativa historica escola em plataformas hipertextuais, a partir da
leitura de Paul Ricoeur e de sua teoria do ciclo hermenéutico. Em sua pesquisa, Nascimento
pontua que o tipo de leitura proporcionado pelo hipertexto ndo é novo, pois pode ser
comparado a uma leitura de enciclopedia ou da Biblia, por exemplo (NASCIMENTO, 2014,
p. 28). Porém, atenta para a potencialidade de novas configuracdes de leituras e,
consequentemente, de narrativas, ao apontar a contragdo no espago-tempo proporcionada pelo
hipertexto disponivel online, que conecta quase automaticamente grandes quantidades de
informagao de maneira quase instantanea.

Apoiado em estudos de Paul Ricoeur (RICOEUR, 1994), o autor tenta mostrar como
essa potencialidade do hipertexto impacta a narrativa histérica e sua construcdo. Para
Nascimento, o leitor em ambiente hipertextual se configura também, pelas escolhas que faz e
pelos caminhos que trilha no ciberespaco, em um co-autor da narrativa (NASCIMENTO,
2014, p. 85). Sendo assim, o proprio leitor, no caso, o aluno, é que cria faz as proprias
selecdes, logo, como isso impacta o curriculo escolar? Acreditamos que seja um tépico de
extrema relevancia para pensar, porém, assim como 0 autor supracitado, ainda nao
conseguimos dar uma resposta a essa questao.

Esses estudos mostram a importancia de pensar e repensar a questdo do tempo
historico em funcdo do uso de ferramentas das TDIC na mediacdo entre o sujeito e a
construcdo do conhecimento historico escolar. Ricoeur coloca o tempo histérico como
narrativamente construido entre o tempo cosmico e o tempo vivido. (RICOEUR, 1994).
Portanto, de que maneira essas novas formas de narrar trazidas por recursos digitais afetam a
construcdo do sentido tempo historico em nossas criancas e adolescentes? Como ele esta

sendo significado? Por tudo isso, colocamos o estudo desse assunto como fruto das demandas
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do presente, e ressaltamos a necessidade de seu estudo na busca pela construgdo de uma

escola que leve em consideracgéo essas questoes.

2 — Situando nosso modo de ver: ensino de Histéria, curriculo e Teoria Social do

Discurso

As reflexdes que constam neste trabalho, vale salientar, surgiram de nossas
inquietacbes como estudantes de Mestrado do Programa de P6s-Graduacdo em Educacdo da
Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ) e das pesquisas desenvolvidas no ambito do
Grupo de Estudos Curriculo, Cultura e Ensino de Historia (GECCEH) / Nucleo de Estudos do
Curriculo (NEC) da UFRJ, coordenado pela Profa. Dra. Carmen Teresa Gabriel.

Temos buscado, no referido Grupo, dialogar com autores que oferecam insumos
tedricos para pensar o ensino de Histdria como um espaco fronteirico entre diferentes areas de
conhecimento que disputam constantemente a definicdo deste campo disciplinar.

Marcando nossa posi¢cdo em defesa da especificidade do conhecimento histérico como
objeto de ensino, dialogando com Gabriel (2003) e Monteiro (2007), temos trabalhado
também dentro de uma ldgica de critica as perspectivas essencialistas na leitura do social,
apoiando-nos na chamada teoria social do discurso tal qual apresentada, dentre outros, por
Laclau & Mouffe (2005). Uma vez que esse arcabougo tedrico servira como “modo de ver”,
guiando nossa analise empirica, cabe explicitar nessa parte de nosso trabalho algumas de
nossas filiacdes teoricas.

O termo “discurso”, conforme dito, estd diretamente relacionado ao entendimento da
critica as leituras essencialistas de mundo. Para Howarth® (2000), tal conceito “captura a ideia
de que todos os objetos e a¢des sdo significativos, e que seus significados sdo conferidos por
sistemas particulares de diferencas significativas” (HOWARTH, 2000, p. 1).

Importa sublinhar a radicalidade dessa critica que extrapola a ideia de historicidade
trazendo para o debate o desafio da definigdo. Tal desafio nos situa frente a complexa relagéo
entre pensamento e realidade que precede e orienta as escolhas em termos de filiacGes
disciplinares ou de interlocucdes tedricas nos diferentes campos de conhecimento com 0s

quais dialogamos. A proficuidade do termo discurso que nos interessa operar esta justamente

8 As tradugdes de David Howarth extraidas do livro “Discourse”, publicado pela Open University Press (2000),
e utilizadas neste texto, foram feitas no &mbito de estudos internos do Grupo de Estudos Curriculo, Cultura e

Ensino de Historia (GECCEH) pelos pesquisadores Erika Elizabeth Vieira Frazo e Vitor Andrade Barcellos.
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no fato de ele gerar uma forma de enfrentamento das complexas relagdes entre pensamento e
realidade, sujeito e objeto, simbdlico e material. Nessas abordagens, o discurso ndo é
percebido como uma operacdo mental, ideal, em oposicdo a acdo ou a realidade. Ele é
relacional e da ordem do material, ou seja, € uma categoria que investe na critica a ideia de
esséncia, que assume radicalmente as implicacGes politicas e epistemoldgicas de nossa
condicdo de ser na e da linguagem, e que € dessa e nessa condicdo que pensamos,
significamos e agimos no mundo.
Segundo Mendonca (2009):

(...) a teoria do discurso tem o potencial de ser uma ferramenta de
compreensao do social, uma vez que seu proprio entendimento da-se, nesta
perspectiva, a partir da construcéo de ordens discursivas, sendo a questdo do
poder central e constituidora de relagdes sociais. Tendo como ponto de
partida a centralidade das categorias de poder e de discurso — que apds se
desdobrardo em outras nogdes centrais a teoria, tais como pontos nodais,
antagonismo, articulagdo, hegemonia, significantes vazios, populismo,
dentre outras —, Laclau articula uma série de nogdes e de conceitos oriundos
de varias areas do conhecimento, como o marxismo, a filosofia
desconstrutivista de Derrida, a psicanalise, sobretudo lacaniana, a linguistica,
o estruturalismo, o poés-estruturalismo. A partir de nogdes advindas dessas
areas, 0 autor constr6i um aparato tedrico original, inserido numa matriz
contemporanea, pos-estruturalista, que contempla a contingéncia, a
precariedade, a indeterminagdo e o paradoxo como dimensdes ontolégicas
do social (MENDONCA, 2009, p. 153-154).

Situamos o presente trabalho, tendo como pano de fundo o didlogo com esses autores
do campo da ciéncia politica e que tém sido apropriados no campo educacional, em particular
no campo do curriculo, em uma perspectiva que se aproxima da abordagem discursiva pos-

fundacional:

Em dialogo com Olivier Marchart (2009), entendo por essa expressdo “uma
constante interrogagdo das figuras metafisicas fundacionais, tais como a
totalidade, a universalidade, a esséncia e o fundamento” (MARCHART,
2009, p. 14, traducdo livre). (...) a perspectiva de ver e ler o mundo pés-
fundacional aqui defendida, (..) ndo se confunde com um
antifundacionalismo, por meio do qual caberia um “tudo vale”. O que esta
sendo problematizado néo € a possibilidade de operar com fundamentos mas
sim o seu estatuto ontoldgico (GABRIEL, 2013, p. 292).

Assim como o pos-estruturalismo nédo nega a estrutura, o pos-fundacionismo ou pos-
fundacionalismo ndo nega o fundamento, mas o uso deste prefixo estabelece um
deslocamento. O pos-estruturalismo estabelece, sim, o fim das estruturas centradas, pré-
fixadas; “contrapondo-se ao estruturalismo, o pos-estruturalismo critica o fato de ele ndo
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perceber que a propria ideia de estrutura estaria ela mesma marcada pela linguagem” (LOPES
& MACEDO, 2011, p. 39). As autoras falam que pela o6tica pos-estrutural, faz-se necessario
uma releitura da linguagem. E neste caminho que pensamos a linguagem n&o como algo que
representa 0 mundo, como se houvesse algo que pudesse ser definido per si ou em esséncia,
mas como algo que o constrai.

Ao ter suas producdes marcadas pelo viés politico nos processos de lutas de
significacdo (ou seja, nomear e definir sdo um ato politico) e por uma teorizacdo da
hegemonia — sendo que “qualquer hegemonia é sempre instavel e penetrada por uma
ambiguidade constitutiva” (LACLAU, 2011, p. 78) — estes autores nos oferecem um
interessante quadro de inteligibilidade para pensar a relacdo entre o ensino de Histdria, o
curriculo e a tecnologia através desse material didatico digital que ora selecionamos para
analisar.

Interessa-nos pensar o ensino desta disciplina na interface com o curriculo, sendo que,
segundo Ferreira, Gabriel & Monteiro (2012) “a forma como 0 ensino de Biologia e Histdria
vém fixando e operando com sentidos de curriculo expressam uma quase auséncia de diadlogo
com as teorizagOes curriculares” (FERREIRA, GABRIEL & MONTEIRO, 2012, s/ p). As
autoras mencionam trés fixacdes de sentidos de curriculo que tendem a ser hegeménicas
nas pesquisas em ensino nas area de Histéria e Biologia, quais sejam: curriculo como
sinbnimo de conteddo ou uma “listagem de contetdos, naturalizados, ndo sendo pois,
objeto de problematizacdo”; curriculo como sinénimo de conhecimento, reafirmando-se
perspectivas essencialistas e, por fim, “um terceiro sentido de curriculo o coloca em uma
cadeia equivalencial que reforca o entendimento do ensino de como o lugar da pratica que,
por sua vez, é percebida como sendo ‘esvaziada’ de teoria” (ideia de curriculo reduzido ao
mero lugar de se aplicar conhecimentos produzidos em outros lugares: visao instrumental nos
processos de significacdo).

Reconhecemos as distintas possibilidades, disputas e embates na defini¢do sobre o que
é curriculo e que, no jogo politico destas definicdes, umas ndo necessariamente excluem as
outras. “Nossa premissa (...) ¢ de que ndo ¢ possivel responder ‘o que ¢ curriculo’ apontando
para algo que lhe intrinsecamente caracteristico, mas apenas para acordos sobre 0s sentidos de
tal termo, sempre parciais e localizados historicamente” (LOPES & MACEDO, 2011, p. 19).

Interessa-nos aqui operar com uma compreensao ampla do termo, na medida em que

ele abarca, a nosso ver, todos os fendmenos educacionais. No ambito do GECCEH, tem-nos
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sido caro o sentido de curriculo como prética de significacdo e como “espago-tempo de
fronteira” (MACEDO, 2006):

O curriculo é um espago-tempo que sujeitos diferentes interagem, tendo por
referéncia seus diversos pertencimentos, e que essa interagdo é um processo
cultural que ocorre num lugar-tempo cujas especificidades me interessam
estudar. Nao falo, portanto, de um espago-tempo cultural qualquer, embora
também dele, mas do curriculo escolar (no Brasil de hoje). Quero, ainda,
antes de ler esse curriculo, deixar clara minha recusa em aceitar distin¢des
entre o curriculo formal e o vivido (...) a produc¢éo dos curriculos formais e a
vivéncia do curriculo sdo processos cotidianos de produgdo cultural, que
envolvem relagdes de poder tanto em nivel macro quanto micro. Em ambos
sdo negociados diferengas. De ambos participam sujeitos culturais com seus
multiplos pertencimentos (MACEDO, 2006, p. 288).

A atitude de mobilizar este sentido de curriculo significa “trazer varias pessoas para
conversar”, pois nada se define fora de uma matriz tedrica. No GECCEH temos como foco a
questdo do conhecimento (“o que a gente ensina”), pois o encaramos como elemento ou
objeto incontornavel para pensar uma escola democratica, além de questdes politicas — temos
pensado, mais propriamente dito, a interface do conhecimento escolar com o poder e 0s
projetos de sociedade.

Contando ainda com as contribuicdes de Macedo (2006), também temos adotado a
compreensdo do curriculo como “lugar de enunciagdo”, ou seja, como “um lugar chave onde
se estabelecem relagdes entre a lingua e o mundo, isto ¢, onde sdo produzidos, disputados,
negociados, discursivamente, sentidos sobre o mundo” (GABRIEL, LEITE & VENERA,
2012, s/ p).

A partir destas colocagfes, nas quais procuramos explicitar algumas de nossas
concepgdes tedricas, abrimos espaco para problematizar as escritas do passado no material
didatico digital selecionado para este texto, tendo como foco as significacdes de tempo
historico. Afinal, o significante ‘temporalidade’ “desempenha a funcdo discursiva de corte
antagoOnico entre o que é ¢ 0 que ndo ¢ uma perspectiva historica” (GABRIEL & MORAES,
2013, p. 33).

3 — Escritas do passado em um material didatico digital: as possiveis significagdes do

tempo historico.
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O individuo ndo tem capacidade de forjar, por si s6, 0 conceito de tempo.
Este, tal como a instituicdo social que lhe é inseparavel, vai sendo assimilado
pela crianca a medida que ela cresce numa sociedade em que ambas as
coisas sdo tidas como evidentes (ELIAS, 1998, apud MIRANDA, 2013,
p.35)

Interessa-nos, aqui, particularmente, analisar alguns aspectos que envolvem o processo
de significacdo do tempo histdrico no livro-aplicativo escolhido. Optamos, portanto, por olhar
para este material didatico de forma a apreendé-lo como um espaco discursivo no qual se
fixam sentidos de temporalidade, como j& mencionado anteriormente, a partir de dois
aspectos: sua interface e seu conteido. No que diz respeito ao primeiro, gostariamos de pensar
no que ele contribui para pensar a relacdo entre o estudante e o tempo, e se possibilita novas
ou diferentes formas de apreenséo e significacdo do tempo histérico. Em relagédo ao contetdo,
em funcdo do carater do trabalho, optamos pela leitura de cinco verbetes de cada periodo
(Antiga, Medieval, Moderna e Contemporanea, seguindo a divisdo do livro-aplicativo, que
explicitaremos logo a frente), e também dos verbetes ligados a Histéria oriental e afro-
brasileira, espalhados por esses periodos, também pensando em como o tempo é significado

nesses conteddos.

3.1 - Sobre a Interface

Na tela inicial do programa, podemos perceber a reproducdo de uma perspectiva que
tem sido muito criticada nos ultimos anos no campo do ensino de histéria. a reparticdo da
historia entre “Antiga, Média, Moderna e Contemporanea”, também chamada de Historia
quadripartite, onde um quadrado correspondente a cada um desses periodos se coloca a
escolha do usuario.

A Histéria quadripartite perpetua uma ideia de ruptura total entre os tempos
demarcados, devido a arbitrariedade dos marcos que dividem esses periodos, como se as
complexas mudancas que tecem a Histéria pudessem ser separadas. Além disso, conforma
toda a Histdria do mundo em periodos que sdo demarcados de acordo com eventos isolados

de determinadas culturas. Como nos diz Chesneaux:

O quadripartismo tem como resultado privilegiar o papel do Ocidente na
histéria do mundo e reduzir quantitativa e qualitativamente o lugar dos
povos ndo-europeus na evolugdo universal. Por essa razdo, faz parte do
aparelho intelectual do imperialismo. Os marcos escolhidos ndo tém
significado algum para a imensa maioria da humanidade: fim do Império
Romano, queda de Bizancio (CHESNEAUX, 1995, p.99).
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Ao clicarmos em um desses quadros, abrimos a &rea de contetdos, e essa ideia se
reforga, pois os conteudos se distribuem ao longo de uma linha do tempo linear, que reforca
uma visdo eurocéntrica da narrativa, ja bastante contestada nos debates tedricos do campo.
Mesmo porque, grande parte do contetdo esté atrelada A Histdria da Europa, tal qual ja visto
na nogdo de tempo quatripartido.

Com efeito essa forma de representacdo do tempo histdrico tende a reforgar uma ideia
de Historia linear, em constante evolucdo, muitas vezes associada ao capitalismo e a Europa
Ocidental. O uso desse tipo de representacdo do tempo foi disseminado no século XIX pela
historia positivista, que acreditava que os fatos histdricos “deveriam ser organizados
cronologicamente e dispostos em uma linha do tempo, cujo fio condutor seria o progresso da
civilizagio” (ALBUQUERQUE JUNIOR, 2012, p.25).

A0 mesmo tempo, 0 programa avanga quando pensamos em categorias como
“duracdo”, “sequéncia”, e “simultaneidade”, que nem sempre sdo de facil assimilacdo pelos
alunos. Ao colocar os eventos selecionados de uma determinada época na linha do tempo, e
dar ao aluno a possibilidade de interagir ativamente com ela, e deixa-la guiar seu estudo, o
programa chama aten¢do para a “duragdo” dos eventos, representada graficamente pelo
tamanho da sua barra de representacdo (que pode variar de um ponto a uma barra que ocupe
quase toda a linha do tempo) e pela cor do mesmo elemento. A comparagao entre estes ajuda
0 aluno a perceber diferentes periodos de duracdo de diferentes acontecimentos historicos,
desde aqueles que aconteceram pontualmente até os que demoraram séculos para se
concretizar.

Da mesma maneira, a organizacdo dos eventos histéricos em linha ajuda na ideia de
“sequéncia”, pois os localiza no tempo, e permite ao discente visualizar que eventos
ocorreram antes e depois de outros. Mas talvez a categoria temporal na qual o livro-aplicativo
mais avance seja a de “simultaneidade”.

Ao analisarmos a linha do tempo do livro-aplicativo, percebemos que ela ndo € uma
linha Unica, mas madltipla, onde diversos eventos interconectados aparecem na linha, e
localizados no mapa, ao mesmo tempo. A utilizagdo de diversas linhas paralelas, segundo
Sonia Miranda, “ancora a construcdo da compreensdo de simultaneidade e permite, ao
estudante, a percepcdo de que determinados aspectos se cruzam na experiéncia temporal
compartilhada” (MIRANDA, 2013, p.51)
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Vemos um avango ao pensarmos, por exemplo, no estudo da transi¢do da economia
feudal para o periodo moderno e para o mercantilismo. Ao nos localizarmos na linha do
tempo no ano de 1600, por exemplo, diversos acontecimentos simultaneos aparecem na tela,
como a formacdo do Estado moderno, a expansao maritima europeia, 0 renascimento e a
reforma protestante. Em geral, ¢é dificil trabalhar em sala de aula com os alunos a nogéo de
simultaneidade desses eventos e a sua importancia conjunta para 0s processos de transogdo no
periodo. A linha do tempo utilizada no aplicativo ajuda, entdo, a trabalhar essa no¢do da

temporalidade historica.

3.2 —sobre o contetido

Os conteudos se apresentam a partir de uma perspectiva historica factual, também
ligado a uma matriz historiogréafica positivista, reduzindo o conhecimento histérico a um
conhecimento enciclopédico, assim como o préprio livro-aplicativo a uma enciclopédia, um
lugar de onde extrair informacGes. Isso tende a reforcar uma ideia de estudo de Histdria
bastante recorrente como uma disciplina que remete a um “decoreba”.

Quando sabemos que os debates historiograficos e os do campo do ensino de historia
tém problematizado essa visdo e proposto perspectivas alternativas, como as que servem de
referencial ao que ficou conhecido como a Histéria dos Annales, nos parece pertinente
sublinhar essas limitagdes. Essa historia factual ndo permite problematizar certos conceitos,
qgue sdo mobilizados de forma naturalizada. Hoje em dia, no ensino de historia, a
problematizacdo dos conceitos é considerada fundamental, objetivando nos alunos a
percepcdo da histéria, e do proprio saber historico, como algo construido, pensado,
arquitetado pelo homem, e ndo algo natural. Como diz Durval Muniz Albuquerque Janior: “A
Histdria, quando se torna matéria escolar, explicita esse papel de formadora de sujeitos, de
construtora de formas de ver, sentir, de pensar, de valorar, de se posicionar no mundo”
(ALBUQUERQUE JUNIOR, 2012, p. 31).

Além disso, esse esquema acaba colocando em uma mesma cadeia equivalencial
conteddos histéricos e datas, fundindo cronologia e historicidade, esvaziando os contetdos de
seu sentido histdrico e isolando-os de seus contextos. Segundo os proprios desenvolvedores
(PERES, 2014), a ideia de se utilizar esse tipo de linha do tempo e desse esquema para

navegacdo entre os contetdos surgiu como forma de facilitar no aluno a ideia de
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simultaneidade. Essa afirmativa vai ao encontro de estudos sobre o tempo e 0 Ensino de
Historia (MIRANDA, 2013; GABRIEL,2012), e, como j& sinalizamos, realmente apresenta
sinais de avanco. Mas ao apresentar os fatos de maneira tradicional, sem problematizacao, ao
associa-los necessariamente a marcos cronoldgicos fixos em um mapa, além de transformar
alguns assuntos em subtemas de outros (fazendo com que se visualize a simultaneidade
apenas em parte), a nosso ver, nao so ndo facilita como dificulta a nogdo de simultaneidade.
Essa nogdo ndo pode ser desenvolvida pelo aluno apenas com simbolos que representam 0s
conteudos aparecendo em uma tela simultaneamente. Uma coisa é representar graficamente a
simultaneidade, outra seria pensar na e com a simultaneidade.

Além disso, a maneira como o conteldo é anunciado, sem problematizacdo, e
associado a forma como é apresentado na linha do tempo, na interface grafica, o livro
aplicativo aproxima o tempo historico de uma significacdo ligada apenas a sua dimensdo

cronoldgica, prejudicando sua compreensao, pois, como nos diz Sénia Miranda:

quando falamos palavras como calendario, duragdo, sequéncia, modernidade,
simultaneidade, estrutura, conjuntura, longa ou curta duracdo — portanto em
uma gama maior de exemplos mais proximos daquilo que nos afeta enquanto
professores de Historia — a associacdo cognitiva em questdo demanda outras
mediacOes que vdo muito além da explicacdo de uma definicdo que ndo se
vincula a um objeto concreto, mas a uma categoria emanada de uma
construcdo cultural altamente complexa. (MIRANDA, 2013, p.43)

Por fim, os contetidos de Histéria da Africa e de Histdria Oriental presentes no livro-
aplicativo, o que pode ser considerado um avanco, por outro lado, sdo apresentados de
maneira isolada e sem problematizacdo, e sem a contextualizacdo com outros eventos tanto
dentro da prépria conjuntura dessas civilizagdes, quanto com os da Historia ocidental (quando

existem), parecendo estar ali mais como forma de atender determinados parametros.

Conclusao

A proposta de trabalho do livro-aplicativo apresenta, como ja enumeramos,
potencialidades e limites para o Ensino de Historia, tendo em vista tanto o uso das TDIC
como forma de apresentagdo e facilitacdo do ensino do contedo, quanto a epistemologia da
Historia como saber disciplinar e ensinado, para modificar e trabalhar diferentes significacGes
de tempo historico com os alunos. Considerando o0 jogo politico no estabelecimento de tais

significacOes, jogo este apontado pela teoriazagdo social do discurso a qual referenciamos,
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percebemos uma contradi¢do dentro do programa: por um lado avanga, por outro, mantém a
tradigc@o na representacao sobre o tempo.

O livro-aplicativo avanca na proposta de trabalho com a linha do tempo, e na forma
como o faz. Se aproxima de quebrar uma “aversao a cronologia”, tal qual trabalhada por
Gabriel (2012), reabilitando o uso criativo da linha do tempo no Ensino de Historia, e abrindo
uma série de possibilidades de trabalho a professores e alunos. Também traz a centralidade da
compreensdo de tempo histérico o conceito de “simultaneidade”, tdo pouco trabalhado nas
escolas e tdo caro a compreensdo do tempo histérico.

Porém, esse é um avango parcial, pois a propria interface do aplicativo limita o
trabalho em alguns momentos. E, de maneira mais acintosa, a apresentacdo do conteudo traz
um paradoxo com as possibilidades trabalhadas pela tecnologia, ao apresentar uma Historia
factual, sem conceitos, sem ligacao entre os verbetes, e ndo problematizada.

Afirmamos essa contradi¢do pois a ordenagdo cronoldgica dos contetidos ndo afirma
necessariamente a adog¢do de uma concepcao tradicional e linear de histéria e tempo historico.
O aplicativo, ao permitir a alunos e professores viajar na linha do tempo para frente e para
tras, perceber “duragdo”, “sequéncia”, “simultaneidade”, ¢ outras nog¢des caras a compreensao
do tempo historico, sinaliza para uma possivel nova forma de trabalhar e ensinar o tempo € o
tempo histérico. Porém, ao trazer um conteldo que apresenta uma base epistemoldgica
positivista, privilegia apenas a dimensdo cronoldgica do tempo histérico, além de naturaliza-
lo, desconsiderando a especificidade do tempo histérico como um “terceiro tempo”
(RICOEUR, 1994).

Além disso, ao ndo problematizar os conteldos e 0s conceitos e nao discutir seu
estatuto de verdade (ou seja, apresentando-se como a Unica historia possivel), o programa
afasta a historia apresentada da sua ciéncia de referéncia, enfraquecendo o conhecimento ali
oferecido.

Diante do que foi exposto, esperamos que reflexdes interessantes possam ter sido
levantadas. Tal qual o quadro tedrico do discurso nos permite afirmar, consideramos este um

fechamento provisorio, contigencial e passivel de novas significacdes.
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