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Eixo temético 8: Alfabetizacdo e modos de aprender e de ensinar

Resumo: Este artigo apresenta um recorte dos resultados de uma pesquisa de
monografia, que buscou compreender o discurso de professoras dos primeiros anos
do Ensino Fundamental sobre o uso de jogos de alfabetizacdo em sala de aula. Foram
realizadas entrevistas semiestruturadas com trés professoras alfabetizadoras de
escolas publicas de Belo Horizonte/MG, que afirmavam utilizar os jogos em sua
pratica, sendo possivel desvelar as estratégias de planejamento, conducdo e
sistematizacdo. A pesquisa da visibilidade as estratégias de mediacdo e experiéncias
das professoras, além de contribuir para a ampliacdo dos estudos sobre as praticas
pedagdgicas em alfabetizacéo.
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Introducéo

Os jogos de alfabetizac&o se configuram como recursos didaticos que podem
potencializar a aprendizagem da leitura e da escrita, entrelacando a natureza ludica e
didatica. Mas como professoras alfabetizadoras utilizam esses recursos didaticos? O
que elas dizem sobre os usos dos jogos de alfabetizacédo?

O interesse em realizar a pesquisa se originou em minha trajetéria na
graduacdo do curso de Pedagogia, com experiéncias no campo da alfabetizacao,
participando de programas de extensdo, como PROEF 1/CEALE (Projeto de Ensino
Fundamental de Jovens e Adultos - 1° Segmento e PIBID/CAPES (Programa
Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia), eventos académicos, além de cursar

disciplinas na area. Através da disciplina “Laboratdrio de Alfabetizagao e Letramento:
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jogos e recursos didaticos para apropriagdo do Sistema de Escrita Alfabética”,
ofertada pela professora Dr2. Daniela Montuani, aprofundei meu interesse sobre os
diferentes recursos didaticos para alfabetizar e letrar.

Esses questionamentos e envolvimento levaram a realizagcdo de uma pesquisa
de monografia, que tinha como principais questdes: Que experiéncias tém professoras
de escolas da rede publica de Belo Horizonte com o uso de jogos de alfabetizacao?
Quais jogos elas utilizam? Quais as estratégias de mediacdo pedagdgica? Quais 0s
principais desafios na utilizacdo desses recursos didaticos?

Portanto, o presente artigo apresenta um recorte dos resultados desta
pesquisa, focalizando os discursos docentes sobre as suas acfes no uso desses

jogos.
Fundamentacé&o Teodrica

Dentre as diversas acfes realizadas pelo professor alfabetizador, esta a
elaboracéo e a utilizagdo de diferentes recursos didaticos com vistas a aprendizagem
da leitura e escrita. Segundo Leal e Silva (2011), os recursos didaticos ndo sao meros
acessorios ou apetrechos para as aulas, mas sim a materializacdo da acdo docente.
Ou seja, se configuram dessa forma a medida em que séo incorporados, de maneira
planejada e coerente, a pratica do professor.

Um recurso didatico potente na aprendizagem da leitura e da escrita € o jogo
de alfabetizacéo. Leal et al. (2009) afirmam que os jogos de alfabetizacdo propiciam
oportunidades para que os alunos atuem como sujeitos da linguagem, em uma
dimenséo ludica, reflexiva e de deleite da lingua escrita. Assim, nos momentos de
jogos

as criangas mobilizam saberes acerca da l6gica de funcionamento da escrita,
consolidando aprendizagens ja realizadas ou se apropriando de novos
conhecimentos nessa area. Brincando, elas podem compreender os
principios de funcionamento do sistema alfabético e podem socializar seus
saberes com os colegas. (LEAL et al., 2009, p.13).

Entretanto, os jogos de alfabetizacdo, ndo garantem por si sO a qualidade e a

efetividade do processo de ensino e aprendizagem. Isto €,

apesar de constituirem importantes recursos didaticos para alfabetizar,
porque aliam a diversdo e o prazer ao processo de aprendizagem, 0s jogos
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ndo garantem, por si sés, a aprendizagem da escrita alfabética, sendo
necessdaria a mediacdo do professor durante a realizacao das atividades e a
proposicdo de outras situacBes de ensino nas quais 0s alunos possam
sistematizar as aprendizagens realizadas (SILVA, 2014, p.162-163).

Uma dimens&o muito importante no processo de ensino-aprendizagem com o
uso de jogos é a mediacdo docente. Sado considerados muitos aspectos nessa
relacdo, como a selecao do jogo, as intencionalidades, a organizacao dos grupos de
criangas, as estratégias didaticas, as proposi¢cdes de sistematizacbes e outros
desdobramentos para além do jogo em si. Assim, o papel do professor é fundamental
para organizar as experiéncias das criancas, possibilitar conflitos cognitivos e ampliar
as potencialidades do jogo (BRAINER et al., 2012).

Considerando o jogo de alfabetizacdo como um material em potencial, é papel do
docente seleciona-los “em funcéo dos seus objetivos, avaliar se esses recursos estao
sendo suficientes e planejar acdes sistematicas para que os alunos possam aprender
de fato” (LEAL et al., 2009, p. 14).

Entretanto, € importante destacar que, pensar 0s jogos com intencionalidade néo
significa “pedagogizar” o ludico em sala de aula, isto é, pensar que todo jogo deva ser
desenvolvido somente para atingir os objetivos didaticos pretendidos. Por outro lado,
também néo se deve supervalorizar a dimenséo ludica, pensando somente o0 jogo pelo
jogo, excluindo as potencialidades didaticas do recurso. Conforme afirma Kishimoto
(2007), é necessario um equilibrio entre as fungdes ludicas e didaticas.

Metodologia

A pesquisa, de natureza qualitativa, buscou compreender os discursos sobre o
uso de jogos de alfabetizacéo de trés professoras que atuam nos primeiros anos do
Ensino Fundamental de escolas publicas de Belo Horizonte. Um dos objetivos da
pesquisa foi descrever e analisar as estratégias de mediacdo docente com 0 uso
desse recurso didatico. Os dados revelaram as perspectivas das docentes sobre o
planejamento, a conducédo e a sistematizacdo nos momentos: antes, durante e apos
0 uso de jogos de alfabetizacao.

Foram selecionadas trés professoras alfabetizadoras, da rede publica de Belo
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Horizonte, indicadas por utilizarem jogos de alfabetizacdo em sua pratica pedagdgica.
Este critério de escolha visa atender o objetivo da pesquisa, que € analisar o discurso
de professoras que ja tém experiéncias de uso desse recurso didatico. Tendo em vista
resguardar a identidade das docentes, elas serdo identificadas por meio de nomes
ficticios (Sarah, Laura e Raquel).

O instrumento de coleta de dados utilizado foi a entrevista do tipo
semiestruturado. As entrevistas foram realizadas individualmente com cada docente
a partir de um roteiro, sem que este fosse previamente conhecido pelas entrevistadas.
Em virtude da pandemia da COVID-19, as entrevistas foram realizadas por meio de
plataforma digital, e foram gravadas com a devida autorizacdo das professoras. As
entrevistas foram transcritas, analisadas e organizadas de modo a responder 0s

objetivos da pesquisa.
Resultados e discusséo

Neste artigo, conforme apontado anteriormente analisaremos o discurso das
docentes em torno de suas acdes antes, durante e apos o jogo, tendo em vista que
jogos de alfabetizacdo séo recursos didaticos que sdo potencializados com a

mediacao pedagogica.

Antes do jogo: planejamento

Antes de levar o jogo para a turma, quais sao as ag¢des das docentes? O que
elas consideram antes de utilizar um jogo em suas turmas?

Um primeiro elemento destacado pelas professoras foi 0 processo de selecao
dos jogos; para essa escolha elas afirmaram que o primeiro elemento é a
necessidade de compreender o nivel de escrita das criangas de sua turma para depois
planejar quais jogos irdo utilizar e quais habilidades serdo exploradas. A professora
Raquel relata o trabalho na selec&o das habilidades possiveis de serem selecionadas
com 0s jogos: “com os pré-silabicos eu vou trabalhar o reconhecimento de letras,
depois letra inicial, consciéncia fonoldgica, para depois montar palavras, jogos com
mais desenhos no inicio e depois a gente vai avangando com esses jogos”. Ela

ressalta a concepcao de continuidade e progressdo dos jogos; assim como Sarah,




LF
18,19 ¢ 2@ de agosto dec 20217

Florignépolis - S€

i

que aponta a necessidade de se trabalhar tanto habilidades iniciais quanto mais
avancadas, abrangendo os diferentes niveis e ritmos dos alunos.

Um segundo elemento destacado nas entrevistas foi a definicdo do modo de
organizacdo do agrupamento das criancas, pensando tanto na materialidade, nas
caracteristicas das criancas (personalidades e afinidades), nos niveis de escrita e nos
objetivos pretendidos. No que tange a materialidade, a professora Laura comenta que
“as vezes 0s jogos nao dao para a turma toda”, sendo necessario uma rotagéo e/ou
divisdo por pequenos grupos. Raquel também relata que costuma variar 0s jogos entre
as criangas: “eu sempre troco jogos, por exemplo, esse grupo brincou com esse hoje,
no proximo dia brinca com outro ou se ndo faco grupos nas mesas e eles trocam de
mesa” (Professora Raquel).

Sobre as caracteristicas das criancas, a professora Sarah apresenta um olhar

sensivel e atento:

No agrupamento eu penso muito nas caracteristicas deles também, nas
personalidades, afinidades. Ja tive momentos de uma crianca ficar
extremamente triste porque ela ndo sabia a resposta e o colega sabia; esse
processo faz parte, mas claro que a gente pode penar nisso também, e isso
a gente vai percebendo nos jogos (Professora Sarah).

As professoras destacam a importancia de avaliar o nivel de escrita das
criancas ndo so6 para selecionar as habilidades exploradas no jogo, mas também para
organizar os grupos de criancas para 0 momento do jogo, o que se pode observar

pelos seguintes relatos:

Geralmente eu fago agrupamento por nivel de escrita e de leitura. Ndo posso
colocar alfabético com pré-silabico, entédo coloco pré-sildbico com silabico,
sildbico com silabico alfabético e silabico alfabético com alfabético
(Professora Raquel).

A gente agrupa, por exemplo, de forma que um que esteja mais avanc¢ado,
gue ja avangou para aquela préxima etapa de alfabetizagdo, com um que
ainda ndo avancou. Assim da mais resultado, eles aprendem na interagdo um
com o outro (Professora Laura).

A professora Sarah revela que dependendo do objetivo pretendido, organiza as

criancas por niveis de escrita semelhantes ou niveis mais heterogéneos:

Tem momentos que eu agrupo as criangas com 0s mesmos niveis de escrita
ou parecidos, que eu quero que eles pensem e criem entre eles a hipétese
deles, ai minha mediacao é bem direcionada, a partir da resposta deles. Mas
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tem momentos que eu quero causar esse desequilibrio entre eles e ter uma
colaboracdo, e eu ensino muito isso, eles ja sabem que colaborar ndo é dar
a resposta direta, mas € ajudar o colega a pensar. Todas essas formas séo
muito positivas, porque a todo momento a crianga esta pensando, refletindo
e observando, mesmo que um no grupo j4 saiba a resposta (Professora
Sarah).

Um terceiro elemento apontado pelas docentes como agéo antes do jogo, foi a
preparacdo da forma como sera realizada a explicitacdo das regras do jogo. A
professora Laura disse que costuma fazer a explicacdo das regras de modo oral, j&
Sarah, costuma ler as regras do jogo, explicar oralmente depois algo mais especifico

e fazer uma rodada de exemplo com a turma.

Durante o jogo: mediacées docentes

Durante o jogo quais séo as acdes de mediacéo das docentes? As professoras
relatam que durante o0 jogo costumam fazer mediacbes de acordo com as
necessidades das criancas. Sarah comenta que algumas de suas interacfes séo
planejadas previamente, mas outras séo realizadas no decorrer do jogo, de acordo
com a demanda das criangas. As professoras Raquel e Sarah discorrem sobre o
processo de mediacdo: pedagdgica durante o jogo, no intuito de promover nas

criancas a reflexdo sobre a escrita:

Na rodinha, € o momento coletivo, nos grupos, quando eles estdo jogando, e
eu vou orientando. A crianga escreve BOLA com AO, entdo eu falo: “vocé
esta certo, tem 0 O e 0 A, mas para formar BO a gente precisa de outra
letrinha”. (...) Vou mostrando e tentando despertar essa consciéncia neles,
para eles irem formando silabas e palavras (Professora Raquel).

Minha mediacdo € bem direcionada, que a partir da resposta deles, da
hip6tese que o grupo formulou, por exemplo, uma escrita com alfabeto mével
no jogo, eu faco uma mediacdo para que eles repensem no grupo: “e se a
gente pensasse assim... pensa nessa letra, se vocé mudasse ela, 1é pra
mim...”, eles participam mais e eles mesmos vao alterando. (Professora
Sarah).

A professora Raquel também destaca a necessidade de, em alguns momentos,
deixar as criancas jogarem de forma mais livre e autbnoma, da professora dar tempo
para elas pensarem, refletirem, sem intervir a todo momento.

As professoras fazem referéncia também a mediacdes relacionadas a forma de

jogar, aos desafios do jogo e ao trabalho em equipe. A professora Sarah comenta que
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“no inicio tem um trabalho de mediagdo maior voltado a essas questbes de
compreender a dindmica do jogo, de aprender a ganhar e perder, de compreender e

respeitar as diferengas no modo de pensar e agir”.

ApOs 0 jogo: sistematizacao

Apéds o término do jogo o que as docentes costumam fazer? As professoras
Sarah e Raquel, destacam a importancia de sistematizar o jogo. O processo de
sistematizacado consiste na retomada das habilidades exploradas no jogo, por meio de
algumas estratégias de analise do repertério de palavras do jogo, como: a realizacao
de registro escrito ou reflexdes orais coletivas evidenciando as relagdes grafema-

fonema e as reflexdes sobre os principios do SEA. A professora Sarah aponta que

a sistematizacdo é importante para realmente trazer para a escrita aquele
pensamento, (...) as vezes trabalhou a oralidade ou a percepc¢ao naquele
momento de jogo, mas O registro escrito eu vejo como algo muito
importante,(...) trazer a reflexdo grafema-fonema, também importante para a
apropriacédo do sistema de escrita. No momento do jogo eles véo falando e
ndo sentem muito, entdo na hora do individual ja tem um peso, ou mesmo
guando a sistematizacéo € colaborativa, em grupo (Professora Sarah).

Ja Laura, referindo-se as praticas p0s-jogo, destacou apenas as reflexdes orais
sobre a dindmica do jogo e as impressdes das criangas, como pode-se observar em
seu relato: “Fago perguntas para as criangas apos 0 jogo: como vocés sentiram? Foi
dificil? Tem a roda para a gente conversar sobre aquele jogo, se foi legal para as
criancas, se nao foi, até para eu ter um retorno sobre o jogo” (Professora Laura).
Entretanto, o trabalho com jogos de alfabetizacdo requer mais do que o jogo em si, é
necessario um trabalho de sistematizacéo, de reflexdo sobre os principios do SEA e
retomada de aspectos da leitura e da escrita ali explorados.

A professora Raquel afirma que as criangas “precisam entender que aquilo que
aprenderam de forma Iudica elas vao usar e que tem essa constancia na escrita, que
0 som vai se repetir em varias palavras”. Entdo, a partir da sistematizacao as criancas
nao so retomam e sistematizam as palavras exploradas no jogo, como também podem
relaciona-las com outras palavras, ampliando assim suas reflexdes sobre a escrita.

A professora Sarah também aponta que dependendo do jogo e dos objetivos
pretendidos, 0 momento da sistematizagédo pode variar. Ela explica que para alguns
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jogos, o processo de sistematizacdo é durante o momento do jogo, em que é proprio
do mesmo um feedback imediato. Nesse sentido Araujo (2020), chama atencao para
o fato de as professoras avaliarem bem o momento das intervencgdes, para nao
“‘comprometerem a dindmica e o fluxo do jogo, ao pausa-lo para sistematizacoes de
conteudos postos pelas situacbes, em intervencdes excessivamente didatizantes,
comprometendo a funcéo ludica, no sentido dado por Kishimoto (2007)” (p.17).

Sarah ainda comenta que para outros jogos prefere sistematizar logo apés o
término, afirmando ser “bom que o jogo esteja ‘fresco’ na cabega das criangas, que
tenha o apoio dos elementos usados no jogo, como por exemplo, as cartelas do Bingo”
(Professora Sarah). Ja outros, podem gerar sistematizacées um tempo depois do
término do jogo, “para aqueles jogos que sao uma construgdo, em conjunto com outros
jogos, que trabalham a mesma habilidade, por exemplo” (Professora Sarah).Sarah
destaca a necessidade da presenca dos jogos de alfabetizagdo na rotina de forma
contextualizada, planejada e néo isolada.

Nesse sentido, ressaltamos que 0 jogo precisa estar inserido de forma
intencional na pratica pedagdgica, em articulacdo com estratégias diversas, como em
sequéncia didaticas, projetos e outras atividades e “modalidades que assegurem a

continuidade, a diversidade e a regularidade das propostas” (ARAUJO, 2018, p.14).
Consideracg®es finais

Ainda que considerando a pratica de apenas algumas professoras e 0s
desafios na utilizac&o dos jogos, os resultados da pesquisa revelaram possibilidades
da utilizacdo desse recurso didatico de forma planejada, intencional e reflexiva nas
praticas educativas das redes publicas de ensino. Sobre as acdes docentes antes do
jogo, as professoras destacaram o ato de planejar, que envolve a selecdo dos
objetivos pretendidos, do tipo de jogo, da estratégia de agrupamento das criangas e
das formas de explicitar as regras do jogo. Como a¢des durante 0 jogo, as professoras
ressaltaram a mediacéo a partir de perguntas ou ajudas bem pontuais, de acordo com
a necessidade das criancas, que servem de suporte para o aluno potencializar sua
capacidade de reflexdo e resolver corretamente o jogo. Como a¢bes pds-jogo, as
docentes destacaram praticas de sistematizacdo, na retomada das habilidades

exploradas no jogo, realizando um registro escrito das palavras exploradas e/ ou
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refletindo sobre as relacdes grafema-fonema.

A partir das entrevistas e interacdo com as professoras foi possivel perceber o
quao complexa e desafiadora é a acdo docente em torno do uso dos jogos de
alfabetizacdo, e ao mesmo tempo o quanto elas esmeram-se no fazer pedagdgico e
buscam uma educacéo publica de qualidade, de forma a desenvolver estratégias para
garantir ricas experiéncias de aprendizagem. Por fim, reitera-se a relevancia do uso
dos jogos de alfabetizacdo, os quais possibilitam aos alfabetizandos formas de jogar
e brincar com a linguagem, promovendo a aprendizagem da leitura e da escrita de

maneira significativa e prazerosa.
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