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Resumo: Este trabalho objetiva apresentar um relato de experiéncia acerca das contribui¢cdes
de oficinas de jogos de alfabetizacdo propostas a grupos de professores em formacéo e
atuantes, no periodo de 2021 e 2022. Essas oficinas tinham como intencdo evidenciar os
beneficios do uso desses recursos no contexto da sala de aula e, especificamente, no
processo de aprendizagem inicial da leitura e da escrita. Assim, a estrutura de tal curso
consistia na discussdo de aspectos tedricos sobre os jogos e sobre conceitos de
alfabetizacdo, com enfoque nas habilidades de consciéncia fonolégica. Ademais, a
apresentagdo, manuseio e discussdo sobre recursos consistia em uma parte relevante da
oficina, bem como na reflexao acerca da proposi¢éo de registros, a partir dos contetados dos
jogos, de forma contextualizada. Conclui-se que tais oficinas contribuem para a construcéo
da autonomia e protagonismo docente, bem como possibilitam aos professores em formacéao
a compreensdao de conceitos do campo da alfabetizacéo por meio de propostas praticas. Em
relagdo aos professores em exercicio, permitem o conhecimento de novos recursos e
diferentes modos de inseri-los em sala de aula, diversificando suas possibilidades de atuacao.

Palavras-chaves: Formacao de professores; Recursos didaticos; Alfabetizagéo.

Introducéo

A insercdo de jogos no contexto das praticas escolares é discutida por diferentes
autores (MACEDO, PETTY, PASSOS, 2000; MACEDO, 2009; KAMII, DEVRIES, 2009,
LUCCA,ZACHARIAS, OSTI, 2021, LUCCA, OSTI, PARENTE, 2022), por meio de distintos
enfoques, sobretudo relacionados a sua contribuicdo ao processo de ensino e aprendizagem.
No ambito da alfabetizacéo tais recursos também séo recomendados, pela potencialidade em
contribuir na aprendizagem da leitura e da escrita. Referente a esse fato, a proposta formativa
do Pacto Nacional pela Alfabetizac&o na Idade Certa (PNAIC) (BRASIL, 2012), por exemplo,
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orientava aos professores alfabetizadores a utilizacdo de tais recursos para a promocéao das
aprendizagens necessarias no contexto da alfabetizacao, considerando as especifidades dos
alunos, bem como a necessaria ludicidade nessa conjuntura. Por meio deste programa, as
escolas publicas receberam um acervo de 10 jogos que objetivam trabalhar diferentes
habilidades desse processo, como por exemplo, a consciéncia fonolégica, a relacao grafema-
fonema e a escrita.

Considerando que 0s jogos consistem em um recurso presente no contexto escolar e
nos debates académicos em diferentes perspectivas, este trabalho objetiva relatar e
evidenciar reflexdes acerca das contribuicbes de propostas de oficinas de jogos de
alfabetizacao, realizadas entre os anos de 2021 e 2022, para grupos de graduandos de uma
universidade estadual e professores da educacdo basica de um municipio paulista. Assim,
evidencia-se o referencial tedrico que orienta o estudo e utilizacdo dos jogos nas oficinas; a

estrutura da proposta formativa, bem como um dos jogos apresentados.

Os jogos no ambito da alfabetizacdo

Na esfera da alfabetizacéo, diferentes pesquisas demonstram as potencialidades de
uso de jogos para o processo de aprendizagem, bem como no trabalho com a especificidade
desse processo. Lucca e Osti (2019) apresentam uma pesquisa documental, na qual revelam,
por meio dos registros de planejamento de uma professora de 1° ano do Ensino Fundamental
que utilizava periodicamente jogos de alfabetizagdo - especialmente a caixa de 10 jogos
enviados as escolas publicas - direcionando diferentes recursos para grupos especificos de
alunos, agrupados de acordo com suas hipbéteses de escrita. Assim, evidencia-se as
contribuicbes desse recurso, ha possibilidade de atender as demandas dos alunos, bem como
em promover o debate de ideias sobre a notagéo escrita e o seu funcionamento.

Morais e Silva (2022), abordando as especificidades do processo de alfabetizacéo,
demonstram como o0s jogos podem contribuir na compreensdo do sistema de escrita
alfabética, por meio de recursos que exploram a consciéncia fonolégica. Os autores expdem
como o professor pode apoiar-se nos jogos de modo a trabalhar com tais habilidades ,
auxiliando os alunos a centrar-se na andlise dos sons e as suas relagdes com silabas e
grafemas, seja no contexto oral ou escrito. Ademais, acrescentam que: “[...] os jogos de
consciéncia fonoldgica ndo sdo um “remédio miraculoso”, mas constituem uma ferramenta,
leve e prazerosa, na luta para conseguirmos alfabetizar letrando” (MORAIS, SILVA, 2022, p.
219).

Leal e Pessoa (2022) expbem um relato acerca da proposicdo dos jogos de
alfabetizacdo no &mbito da formacé&o de professores. Nesse contexto, os estudantes, por meio

do estudo e apropriacdo tedrica do campo da alfabetizacdo, sdo solicitados a criarem jogos

ssoclacao
rasileira de
betizacao




VI CONBALF
ALFABETIZACAO

E DEMOCRACIA:
DIREITO A LEITURA

E A ESCRITA
gue articulem os estudos realizados no curso, bem como considerando as especifidades dos
alunos nesse processo de aprendizagem. Assim, nessa conjuntura, os graduandos tém a
possibilidade de refletir sobre os conceitos tedricos estudados e como aplica-los em propostas
praticas, por meio dos jogos. Este estudo dialoga com a pesquisa de Araujo (2020), no qual
a autora, ao realizar uma pesquisa com professoras alfabetizadoras acerca do uso dos jogos
e outros recursos na pratica, ressaltou o uso limitado desse recurso pelas professoras,
especialmente no que diz respeito aos de abordagem fonoldgica, bem como o pouco uso de
jogos como estratégia didatica na alfabetizacdo. Desse modo, Araujo (2020) reitera a

relevancia do investimento na formacéo de professores, “[...] na organizacdo do trabalho
pedagogico e nas estratégias didaticas de alfabetizacdo, e reafirmar o valor dos jogos de
linguagem como recurso produtivo” (ARAUJO, 2020, p. 25).

Considerando essas assertivas, acerca das contribuicdes dos jogos no contexto da
alfabetizacdo e da relevancia da discussao pratica e tedrica deste contelido nos processos
formativos direcionados aos professores, apresenta-se, a seguir, a estrutura de oficinas de
jogos de alfabetizacéo elaboradas para publicos especificos, com o objetivo de aprofundar as
discussbes sobre os recursos didaticos em articulacdo aos estudos tedricos sobre

alfabetizacéo e letramento e intervencdes por meio de jogos.

As oficinas de jogos de alfabetizacao

Tendo como objetivo compartilhar com professores em formagédo e em atuagéo as
contribuicbes da insercdo dos jogos no contexto do ensino inicial da leitura e da escrita, foram
elaboradas, pelas autoras deste trabalho, oficinas na quais pudessem aprofundar seus
conhecimentos sobre esses materiais, as especificidades com o trabalho linguistico na
alfabetizacdo, a apresentacdo de diferentes recursos e a elaboracdo de atividades
sistematicas que podem ser registros dos momentos do uso de jogos em sala de aula.

As oficinas foram ofertadas em 2021 e 2022 em diferentes contextos: em congresso
nacional de educacéo; em turmas que estavam cursando a disciplina “Metodologia do Ensino
Fundamental: Alfabetizacao”, em uma universidade estadual e com grupos de professores da
de duas escolas educacéo basica, durante os momentos de Horario deTrabalho Pedagdgico
Coletivo (HTPC). Algumas dessas experiéncias ocorreram no formato online, devido a
pandemia do coronavirus. Nessas, a discussdo ocorreu por meio de reuniées no GoogleMeet,
com duracdo de, aproximadamente, duas horas. Outras propostas ocorreram

presencialmente, com duragdo também de duas horas, nas quais era possivel apresentar
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diferentes jogos* para que o0s participantes manipulassem. Em cada oficina houve a

participacdo aproximada de 20 a 35 pessoas.

Ademais, esses encontros aconteciam por meio da apresentacao de conceitos através

de apresentacbes em datashow, dinamicas para reflexdo sobre 0s conhecimentos e

habilidades mobilizados por meio dos jogos e apresentacdes de jogos e atividades

sisteméticas derivadas desses recursos, bem como momentos para manipular esses

materiais. O contetddo programatico a seguir evidencia a sequéncia de temas que foi

organizada para discussdo durante as oficinas:

QUADRO 1: Conteudo programatico das oficinas

Tema

Conteudo abordado

Conceito de jogos

Diferenciagfes entre brincar e jogar;
Caracteristicas de um jogo;
Jogos e egocentrismo infantil;

Tipos de jogos.

Aspectos
mobilizados pelos

jogos

Os jogos nos aspectos do
desenvolvimento (afetivo, cognitivo e
social);

Jogo como recurso diagnéstico;
Abordagem de conteldos escolares;

O ato de jogar (saber jogar/ jogar bem);
Intervenc¢des com jogos;

Formas de agrupamento para o trabalho

com 0s jogos.

Alfabetizacdo

A complexidade do processo de
alfabetizacéao;
A especifidade do sistema de escrita
alfabética e implicacbes para a
aprendizagem,;
O papel da consciéncia fonolégica no

trabalho na alfabetizacéo.

4 Esses jogos consistem na caixa de 10 jogos disponibilizadas pelo MEC as escolas: Jogos de alfabetizacio — (CEEL),
bem como em recursos construidos por alunos do curso de Pedagogia da UNESP de Rio Claro-SP, que comp&em
o acervo de materiais do grupo GEPRALE (Grupo de Estudos em Representagdes, Aprendizagem, Leitura e
Escrita), sob coordenacao da Prof2. Dr2. Andréia Osti.
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Ideias de jogos e Apresentagao (virtual ou presencial) de
diferentes jogos de  alfabetizacao,
contemplando as diversas etapas do
processo, especialmente a consiciéncia
fonoldgica;

o Apresentacédo de atividades
sistematizadas elaboradas a partir dos
conteudos dos jogos, de modo a consolidar
a aprendizagem;

e Sugestbes de adaptacbes de jogos de
acordo com as demandas dos alunos, ou

ainda, na confecccdo de novos recursos.

Reflexdes finais o Reflexdo acerca dos desafios no uso de
jogos no contexto da sala de aula;

o Discussdo acerca da potencialidade do
recurso e da necesséaria intervencao

docente.

Fonte: as autoras.

Sendo assim, a estrutura da oficina possibilitava uma discusséo inicial sobre os jogos
e suas contribui¢cdes no contexto educacional, bem como sobre a relevancia do planejamento
e escolha adequada dos recursos para o trabalho, de acordo com as caracteristicas do publico
a ser atendido. Essa discussdo estava embasada em autores tais como: Macedo, Petty e
Passos (2000), Macedo (2009), Kamii e DeVries (2009). Outro elemento abordado era a
conceituacado da alfabetizacdo na perspectiva do letramento, assim como a relevancia do
trabalho sistematico com a faceta linguistica no processo de aprendizagem inicial da leitura e
da escrita (MORAIS, 2012; SOARES, 2016), enfatizando, ainda, a consciéncia fonologica
como um conjunto de importantes habilidades nesse processo (MORAIS, 2019).

Nao obstante, havia uma preocupagdo em articular essas discussdes tedricas e
conceituais acerca dos jogos e do processo de alfabetizagdo a dimenséo pratica. Assim,
planejavam-se momentos em que 0s participantes pudessem conhecer o0s jogos de
alfabetizacdo, manipula-los, discutir possivel aplicacbes e adaptacbes em sala de aula,
identificar os conteados mobilizados por tais recursos, bem como refletir sobre as necessarias
intervencdes durante e apods a aplicacdo dos jogos.

Apresenta-se a seguir um dos jogos discutido junto aos participantes nas oficinas.
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Consiste em um jogo de rimas, que utiliza o modelo de trilhas, bastante conhecido pelas
criancas. O jogo foi elaborado considerando as indicagcbes de Morais (2019) acerca da
hierarquia na apropriagdo das habilidades de consciéncia fonolégica. Além do mais, atentou-
se para que o recurso pudesse ser adequado a criancas em diferentes niveis de hipétese de
escrita e conhecimentos relativos a rima. Desse modo, os jogadores poderiam jogar utilizando
somente o tabuleiro (Figura 1), tendo que pensar em uma palavra que rimasse com a imagem
representada. Essa tarefa, de acordo com Morais (2019) é mais complexa para os estudantes,
uma vez que precisam mobilizar, em seu Iéxico mental, uma palavra que corresponda a tarefa
solicitada. Assim, também havia a possibilidade de jogar com cartas de apoio (Figura 2), que
ficariam sobre a mesa, na qual cada carta correspondia a uma imagem do tabuleiro. Portanto,
nessa modalidade, o jogador poderia buscar, entre as cartas, aquela que rimasse a imagem
sorteada no tabuleiro. A tarefa de consciéncia fonolégica nessa modalidade seria menos
complexa, uma vez que o jogador precisaria identificar o par de palavras que rimavam. Além
disso, as cartas também continham a palavra escrita, que poderia auxiliar na identificacdo do
som solicitado. Por fim, a trilha ainda contém trés casas com um desafio, que correspondem
a um conjunto de carta especificas (Figura 3) a serem sorteadas, que abragem uma
solicitacdo de tarefa de explicitacdo de uma rima. Caso acerte, o jogador avanca o nimero de
casas determinado na carta. Desse modo, 0 recurso comportava adaptacées no modo de
jogar, o que possibilitava sua flexibilizagéo, a depender das especificidades e conhecimentos

do grupo.

Figura 1: Tabuleiro do jogo “Trilha das rimas”

TRILHA DAS RIMAS CHEGADA

DESAFIO!

SAIDA
- AVANCE
& F 2, &f)
- CASAS
. - ’ AVANCE
: 1
w ¢ CASA
VOLTE

2 DESAFIO!
CASAS

%

Y -\"II
- £ ENE—Oh

Fonte: as autoras.
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Figura 2: Cartas de apoio do jogo “Trilha das rimas”
(o] o

ol e =

i

PIPOCA TESOURA ANEL

Fonte: as autoras.

Figura 3: Cartas desafio do jogo “Trilha das rimas”

DESAFIO DESAFIO DESAFIO
QUE PALAVRA QUE PALAVRA QUE PALAVRA
RIMA COM RIMA COM RIMA COM
GAIQLA? CORACAD? LUVA?

A @ W
= O
() AVANCE 2 CASAS O AVANCE 1 CASA () AVANCE 1 CASA

Fonte: as autoras.

Apoés a apresentacdo do jogo e discussao sobre as suas possibilidades de uso, bem
como os conteludos de alfabetizacdo por eles mobilizados, era ainda evidenciado aos
participantes formas de construir atividades que sistematizassem e consolidassem a
aprendizagem. Nesse caso, essas propostas também consideravam a hierarquia das
habilidades de tarefas de consciéncia fonol6gica, citadas por Morais (2019), ou seja, a
consideracdo de que a tarefa de identificar € menos complexa que aquela de citar (dizer),
portanto, sem apoio, uma palavra que rime com outra. A Figura 4 exemplifica dois tipos de
atividades sistematicas apresentadas aos participantes, sendo que a primeira consiste na
habilidade de identificar palavras que rimam, por uma proposta de ligar. A segunda consiste
na habilidade de dizer, sem apoio, uma palavra que rime com a imagem correspondente.
Nota-se que nessas duas proposicoes as solicitagdes centram-se na mobilizacdo das palavras
focando na identificacdo do som semelhante no final, sem ainda efetuar a correspondéncia
de tais palavras no ambito escrito, 0 que poderia implicar na elaboragdo de outros recursos
que possibilitassem esse registro.

Assim, era também discutido, junto aos participantes, outras formas de encaminhar
reflexdes sobre o sistema de escrita alfabética considerando o recurso do jogo. Logo, o foco
era que os participantes compreendessem a necessidade de conhecer o perfil do grupo de
alunos para 0s quais o recurso seria proposto, de modo que o jogo contribuisse para avangos
em seus processos de aprendizagem, bem como que vislumbrassem formas de dar
encaminhamento as reflexdes vivenciadas durante a partida pelos estudantes, com registros

contextualizados e pertinentes ao processo de alfabetizacao e reflexdo sobre a lingua.
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Figura 4: Atividades sistematizadas a partir de jogos de rima

PENSE EM OUTRAS PALAVRAS QUE RIMAM
LIGUE AS PALAVRAS QUE RIMAM NO JOGO "CACA RIMAS" E DESENHE-AS
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&
He

‘-.:"
I

/
< JI
&

o -

Fonte: as autoras.

Ademais, entende-se que as oficinas contribuiam para a autonomia e protagonismo
docente, uma vez que o trabalho com o0s jogos envolve o conhecimento do recurso e seu
contetdo, a adequacao para o perfil do grupo a ser atendido, bem como a mobilizacédo de
propostas de atividades que estivessem de acordo com o0s pressupostos trabalhados nos
jogos. Assim, o professor € quem efetua o planejamento e a avaliagdo de todo o processo,
bem como identifica a necessidade de modificacbes e flexibilizacdes na utilizagdo de tais

recursos.
Considerac0es finais

O jogo como recurso didatico no contexto da alfabetizacdo vem sendo uma temética
cada vez mais frequente em discussdes tedrico-conceituais e em cursos de formacao inicial
e continuada de professores alfabetizadores, contudo, seu uso efetivo e intencional ainda
pode constituir-se como um desafio em muitas escolas de educacdo basica. Diante disso,
houve a proposicéo deste trabalho, que objetivou relatar e evidenciar reflexdes acerca das
contribuicbes de propostas de oficinas de jogos de alfabetizacdo para professores em
formacédo e professores da educacdo basica, de modo a se criar espacos para reflexbes
tedricas e praticas sobre o jogo como um material potencial, que pode trazer beneficios ao

trabalho com criangas em processo inicial de aprendizagem da leitura e da escrita. As oficinas
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desenvolvidas tornaram-se também espacos para a promocao do protagonismo docente, ao
possibilitar discussdes sobre a importancia da articulacdo entre planejamento, contetidos

preconizados e jogos propostos, bem como alternativas para atividades de sistematizacdo a

partir dos jogos utilizados levando-se em conta o perfil do grupo atendido.
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