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Resumo: O artigo apresenta resultados parciais de uma pesquisa-intervencédo de mestrado
em andamento que visa analisar o desenvolvimento da compreensao do sistema de escrita
alfabética (SEA) de crianc¢as do 1° ano do Ensino Fundamental de uma escola publica de Belo
Horizonte/MG apdés participarem de 8 sessfes com jogos de analise fonologica. A pesquisa
respalda-se em autores como Morais (2012, 2014, 2019); Soares (2016, 2020); Kishimoto
(1997) que discutem sobre o processo de alfabetizacéo e a relevancia do jogo em situacdes
de ensino-aprendizagem. Os autores pontuam que o0 uso dessa ferramenta com
intencionalidade pedagdgica e acbes reflexivas, pode contribuir para a compreensao da
natureza e funcionamento do SEA sendo fundamental o desenvolvimento da consciéncia
fonolégica e também da consciéncia grafofonémica. A metodologia prop8e identificar as
mudancas qualitativas observadas no percurso de dois grupos de quatro criangcas que
participaram dessas sessfes com jogos, sendo um grupo em que ndo ha atividades de
sistematizacdo de escrita apds o jogo e 0 outro com proposta de sistematizacdo com a
presenca da escrita. O estudo busca analisar os avangos das crian¢cas em suas hipoteses de
escrita ap0s a vivéncia com os jogos de analise fonologica a partir da comparagcdo com a
avaliacao diagnéstica inicial, a evolucdo dos registros escritos das criangas, o grupo controle

e a avaliacdo diagndstica final.
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Introducao

Neste artigo apresentaremos a descricdo de parte dos dados de uma pesquisa-
intervencdo que busca responder as seguintes indagacgfes: as criancas que participarem de
sessOes de intervencdes com jogos de analise fonolégica avancardao em suas hipoteses sobre
a escrita alfabética? Havera diferenca no avanco das hipéteses entre um grupo de criancas
que participarem de sessdes com jogos e outro que participarem de sessées com jogos que
envolverdo um momento de sistematizacdo com a presenca de escrita?

A aprendizagem da leitura e da escrita exige da crianga processos cognitivos para que
se aproprie do nosso sistema notacional, compreendendo e internalizando as suas
propriedades e convencgdes. A crianca deve assumir um papel ativo nessa reconstrucao de
forma que pense a lingua, reflita sobre essas propriedades do Sistema de Escrita Alfabética -
SEA, as relacdes entre letras e sons através da interagdo com o objeto do conhecimento, com
0 meio, 0s colegas e adultos.

Estudos apontam que os jogos de alfabetizacdo podem propiciar a aprendizagem e
Souza e Silva (2020) afirmam que eles se tornam recursos privilegiados ao permitir que a
crianga manipule ludicamente as palavras em suas dimensdes grafica e sonora,
estabelecendo reflexdes metalinguisticas.

Analisar os avancos e reflexdes das criancas por meio do uso dos jogos de
alfabetizacdo serd uma forma de compreender o desenvolvimento cognitivo e linguistico e de
ampliar as possibilidades de utilizacdo dos jogos como material didatico-pedagdgico no

processo de ensino e aprendizagem da lingua escrita.

2 Fundamentacao Tedrica

Nosso SEA representa a cadeia sonora da fala, por isso, para aprender a ler e escrever
€ necessario que a crianga relacione 0s sons a sua representacao grafica, ou seja, € preciso
desenvolver a capacidade de analisar e refletir sobre a lingua, em um processo de reflexdo
metalinguistica.

Morais (2012) defende que a reflexdo sobre as palavras e suas partes orais e escritas
possibilitam o desenvolvimento das habilidades fonolégicas. O autor define a consciéncia

fonolégica como:

uma “constelagdo” de habilidades variadas, em fungdo das unidades
linguisticas envolvidas, da posicdo que estas ocupam nas palavras e das
operacgdes cognitivas que o individuo realiza ao refletir sobre “partes sonoras”
das palavras de sua lingua. (MORAIS, 2019, p. 29)
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Na “constelacdo” de habilidades de consciéncia fonoldgica, Morais (2014) destaca
algumas que os aprendizes precisam desenvolver para o avango em relacdo a uma hipotese
alfabética de escrita. Sao elas: comparag¢do de palavras quanto ao tamanho, separacdo e
contagem oral das silabas, identificacdo e producao de palavras comegadas com a mesma
silaba, identificacdo de palavras que rimam, identificacdo, comparacdo e producdo de
palavras que comegam com o mesmo fonema.

Ao avancar no conhecimento das relagbes fonemas-grafemas a crianga atinge a fase
alfabética e isso ocorre através do desenvolvimento da consciéncia grafofonémica. Soares
(20186, p. 237) afirma que o avango dos niveis de consciéncia fonoldgica ocorre na “interagéo
com a capacidade de segmentagao da palavra oral em partes cada vez menores”.

Nesse sentido 0s jogos podem se constituir como uma importante ferramenta para um
ensino reflexivo e ludico que potencialize o desenvolvimento de habilidades de alfabetizacéo.
Para Kishimoto (1997):

O uso do brinquedo/jogo educativo com fins pedagdgicos remete-nos para a
relevancia desse instrumento para situacdes de ensino-aprendizagem e de
desenvolvimento infantil. Se considerarmos que a crianga pré-escolar
aprende de modo intuitivo adquire nocfes espontaneas, em processos
interativos, envolvendo o ser humano inteiro com cogni¢ées, afetivas, corpo
e interacBes sociais, o brinquedo desempenha um papel de grande relevancia
para desenvolvé-la. (KISHIMOTO, 1997, p.36).

Assim, os jogos podem propiciar reflexdo sobre os aspectos fonolégicos e o
desenvolvimento da “fonetizag&o da escrita” como chamou Ferreiro (1985). Leal, et al. (2005)
sugerem trés tipos de jogos que favorecem o processo de apropriacéo do principio alfabético,
sdo eles: o0s jogos que contemplam atividades de analise fonolégica sem fazer
correspondéncia com a escrita; 0s que possibilitam a reflexdo sobre os principios do sistema
alfabético, ajudando os alunos a pensar sobre as correspondéncias grafofénicas e os que
ajudam a sistematizar essas correspondéncias.

Para promover a consciéncia fonoldgica € preciso que o docente identifique quais
jogos promovem determinadas habilidades e planeje estratégias de mediagdo para
potencializar a consciéncia sobre os aspectos fonolégicos escolhidos como objeto de reflexéo,

como nos direciona Morais (2019).
3 Metodologia
Na busca por responder as indagacbes elencadas, estamos desenvolvendo uma

pesquisa-intervencdo que segundo Spinillo e Lautert (2009) envolve a acao do pesquisador

sobre os sujeitos com o foco na aprendizagem. Provocar e promover acdes visa gerar
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mudancas conceituais e/ou favorecer o desenvolvimento de habilidades especificas. O uso
dessa intervencdo como instrumento de pesquisa pode contribuir para resultados teéricos e
aplicados, “favorecendo o dialogo entre a psicologia e a educacdo, sobretudo no que diz
respeito as relagbes entre aprendizagem e desenvolvimento cognitivo.” (SPINILLO;
LAUTERT, 2009, p. 294).

Enguanto recurso metodoldgico a servigo da constru¢éo de conhecimento, a pesquisa
de intervencdo pode contribuir para testar teorias acerca da cognicdo humana, para
descrever o desenvolvimento e descobrir relacdes de causalidade entre fatores e
fendmenos (SPINILLO; LAUTERT, 2009, p. 294).

A presente pesquisa-intervencdo busca analisar, sistematicamente, o percurso de dois
grupos de criangas ao longo de sessGes com jogos de analise fonoldgica com o intuito de
identificar as mudancas qualitativas considerando os seus conhecimentos fonol6gicos e os
niveis de conhecimento sobre a escrita.

Participam da pesquisa 12 criangas de uma mesma turma com idade de 6 anos, que
se encontravam na fase pré-silabica da escrita no momento da avaliacdo diagndstica. Essas
criancas foram selecionadas, por compreender a importancia com o trabalho de andlise
fonolégica nessa fase do desenvolvimento, e foram organizadas da seguinte maneira: 3
grupos compostos por 4 criangas cada, que frequentam o 1° ano do Ensino Fundamental de
uma escola municipal de Belo Horizonte - MG. O grupo 1 esta participando de 8 sess6es com
jogos de andlise fonoldgica, o grupo 2 participa de sessfées com 0S mMesmos jogos
desenvolvidos no grupo 1, porém apds 0 jogo as criangas vivenciam um momento de registro
e andlise de palavras escritas, 0 que chamamos de sistematizacéo, e o grupo 3 representa o
grupo controle, ou seja, essas criangas nao participam das sessdes com jogos.

Foi realizada uma avaliacao diagndstica inicial de escrita com 7 palavras de diferentes
tamanhos e estruturas sildbicas para a identificacdo dos niveis conceituais das criancas,
avaliacdo do conhecimento de letras com alfabeto mével e avaliagdo de conhecimentos
fonoldgicos através do teste CONFIAS (Consciéncia Fonolégica Instrumento de Avaliacéo
Sequencial). A partir dos resultados fez-se a escolha dos grupos buscando deixa-los
heterogéneos por acreditar na potencialidade da aprendizagem colaborativa e na influéncia
da interacdo sobre o desenvolvimento e aprendizagem, conforme conceituado por Vygotsky
(1984).

Os jogos escolhidos para as sessdes sdo: Batalha de Palavras, Bingo dos Sons
Iniciais, Dado Sonoro, Palavra Dentro de Palavra, Mais Uma, todos eles elaborados pelo
Centro de Estudos em Educacdo e Linguagem - CEEL/UFPE; o Roleta Sildbica e Rimand
produzido pela empresa Regador de Ideias, e 0 jogo Encontre a Intrusa elaborado/adaptado

por uma bolsista do projeto de extensdo de Alfabetizagdo e Letramento
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LAL/Ceale/FaE/UFMG3. Esses jogos buscam mobilizar diferentes niveis de habilidades
fonoldgicas a partir do que aponta Morais (2014), entre elas:

1- Contagem de silabas;

2-  Segmentacgdo de palavras em silabas;

3- Comparacgédo de palavras quanto ao tamanho;

4-  ldentificacdo da silaba inicial;

5- Producéo oral de palavras com a mesma unidade silabica inicial;

6- Identificacdo da silaba medial;
7-  ldentificacdo de palavras que rimam;
8- Identificacdo de fonema inicial.

Nas sessbes com 0s jogos estdo sendo propiciados momentos para reflexdo, analise
e discusséo coletiva para os dois grupos tendo o adulto como mediador, pois corroboramos
com a ideia sobre a importancia da mediacdo pedagdgica, visto que a condu¢ao e orientacéo
considerando o nivel de desenvolvimento da crianca possibilita 0 avango em seu processo. A
mediacao € estimulo para consolidacao da aquisicdo de novos conhecimentos e no que diz
respeito a aprendizagem da escrita alfabética, o mediador, “conhecendo o nivel de
desenvolvimento cognitivo e linguistico ja alcangado pela crianga e partindo dele, deve
orientd-la para que avance em diregdo ao nivel que ela ja tem possibilidade de alcancgar”
(SOARES, 2020, p. 53). Apos a finalizacdo do registro escrito do grupo 2, a mediadora
apresenta a escrita convencional das palavras, alegando ter sido produzida pelas criancas do
outro grupo, solicita a andlise comparativa das escritas, e o grupo deve indicar a escrita que
considera correta.

Para a coleta de dados estdo sendo utilizados os registros escritos das criancas,
transcricdo e analise das filmagens das sessfes. Finalizadas as sessbes serdo realizadas

avaliacOes diagndsticas finais.

4 Resultados e Discussao

Por se tratar de um estudo em desenvolvimento, serdo apresentados o percurso da

3 Para saber mais sobre o LAL ver: MONTUANI, DANIELA FREITAS B. O Laboratério de Alfabetizacdo e
Letramento (LAL/CEALE/UFMG) como estratégia para formacao inicial de professores. In: Liane Araljo;
Patricia Camini; Gabriela Nogueira, Silvana Maria Zasso. (Org.). Alfabetizacdo: saberes docentes, recursos
didaticos e laboratdrios formativos. led.Curitiba: CRV, 2022, v. 1, p. 143-168

SOUZA, Maria. José. F.; MONTUANI, D. F. B.; Gabrielle de Aguilar Magnani; COSTA, I. S.; FERREIRA, E.C. L. A
constituicdo do Laboratério de Alfabetizagdo e Letramento (LAL/CEALE/UFMG) como acdo de extensédo
em tempos de pandemia. In: Liane Araujo; Patricia Camini; Gabriela Nogueira, Silvana Maria Zasso. (Org.).
Alfabetizacéo: saberes docentes, recursos didaticos e laboratérios formativos. 1ed.Curitiba: CRV, 2022, v. 1, p.
168-184.

Disponivel em: https://www.editoracrv.com.br/produtos/detalhes/37538-alfabetizacaobr-saberes-docentes-
recursos-didaticos-e-laboratorios-formativos. Acesso em maio.23
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pesquisa e 0s resultados parciais. A tabela a seguir mostra o resultado das avaliacdes

diagnésticas iniciais e a divisdo dos grupos.

TABELA 1. Resultados das Avaliacdes Iniciais

Grupos Criancas | Avaliacdo Diagndstica | Conhecimento Teste Confia
de escrita de letras (cons. Silabica)
A Pré-silabico 21 19
Grupo 1 B Pré-silabico 26 13
(Jogo) C Pré-silabico 8 5
D Pré-silabico 13 16
E Pré-silabico 10 23
Grupo 2
F Pré-silabico 9 28
(Jogo e
sistematizacao com G Pré-silabico 16 13
escrita) H Pré-silabico 26 16
I Pré-silabico 12 15
Grupo 3 J Pré-silabico 9 10
(Controle) K Pré-silabico 10 20
L Pré-silabico 8 17

Fonte: Elaborado pela pesquisadora com os dados da pesquisa.

Os jogos de andlise fonolégica foram escolhidos e planejados considerando que o
desenvolvimento das habilidades de consciéncia fonoldgica é necessario para o
desenvolvimento da compreensdo do principio alfabético, especialmente, no caso das
criancas selecionadas, que se encontravam no nivel pré-sildbico da conceitualizacdo da
escrita.

Nas sessdes, as criancas sempre estavam de frente umas para as outras para que as
discussdes coletivas fossem favorecidas, assim como, a proximidade da pesquisadora para
proporcionar as mediacdes. Elas ouviam e dialogavam sobre a regra do jogo, nomeavam as
imagens para que pudessem estabelecer relacao de significado e eram incentivadas a discutir
entre si, expor, argumentar e em especial, o grupo 2 a também refletir sobre o registro escrito.
Até o presente momento foram realizadas 4 sessdes com 0s seguintes jogos: Batalha de
Palavras, Bingo dos Sons Iniciais, Dado Sonoro e Roleta Silabica. Para que seja possivel
compreender a dindmica das sessdes apresentaremos a seguir a descricdo de uma das
sessfes com o jogo Batalha de Palavras.

As criancas foram divididas em duplas e no momento do jogo refletiam e sinalizam
com os dedinhos o nimero de silabas da imagem retirada e comparavam com a quantidade
de silabas da palavra da dupla adversaria. As intera¢c@es entre elas ocorriam durante todo o

jogo, e também com a mediadora que realizava perguntas e reflexdes em situacdes de
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incertezas nas divisdes sildbicas, por exemplo, pedir para dividir novamente a palavra em
silabas e estimular a colaboracdo coletiva. No momento de sistematizagdo foi proposto ao
grupo 2 a escrita das seguintes palavras: pé, sapo, galinha, televisao e malabarista. Foram
expostas silabas moveis de cada palavra para que elas pudessem manipular, discutir e pensar
na ordem em que deveriam aparecer na palavra. A figura da mediadora era de instigar a
reflexdo e apds a decisdo do grupo foi feito o confronto com a escrita convencional. Um trecho

dessas interacdes pode ser observado a seguir:

Mediadora: Vamos comecar. Virem as cartas e separem oralmente as palavras em silabas.

Crianga 1: MAO — O. Duas silabas.

Mediadora: Como nds pronunciamos essa palavra?

Criangas: MAO! Uma silaba.

Crianga 4: PE.

Levantou um dedo para mostrar a quantidade de silaba.

Crianga 3: TE — LE — VI — SAO - O, cinco silabas.

As criancas prontamente comecaram a separar novamente a palavra em silabas junto com o colega.
Crianca 2: JA— NE - LA.

Mediadora: Finalizamos o jogo. Agora vocés vao organizar as silabas moéveis que estdo na mesa para
formar a palavra GALINHA.

Crianca 2: Comeca com H.

Reflexivas, elas organizaram as silabas da seguinte forma: LIGANHA.

Mediadora: Sera que é assim?

As criangas 1 e 3 responderam sim e as criangas 2 e 4 responderam néo.

Crianca 4: Espera. Essa silaba aqui (LI) precisa estar aqui.

E faz a alteracdo para a seguinte organizacdo: GANHALI.

Crianca 1: N&o! E assim.

Ela muda a posicdo da silaba NHA formando GALINHA. A mediadora pede para o grupo ler a palavra.
A crianca 1 |é silabando e colocando o dedinho nas silabas: GA, LI, NHA. Depois foi colocado a escrita
convencional dizendo que o outro grupo havia escrito assim e o que eles achavam.

Todas as criancas: Esta certo!

As criangas falam em tom de vibragéo.
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IMAGEM 1. Momento do confronto com a escrita convencional

Fonte: Arquivo da pesquisadora

Todas as sessdes seguiram esta din@mica e essa proposta de colaboracéo. Percebe-
se gue o uso dos jogos possibilitou reflexdo, interacdo, motivacao e interesse reafirmando o
valor dos jogos de analise fonoldgica como recurso didatico de alfabetizacdo e corroborando

com Santiago e Souto (2021) ao afirmarem que:

aprofundar-se na aprendizagem, na aquisicdo da leitura e da escrita, através dos
jogos e do brincar possibilita desenvolver a autoestima das criangas, a interagdo com
0 grupo, a elaboracéo de situacdes de aprendizagem e o desenvolvimento de suas
capacidades e habilidades cognitivas (SANTIAGO e SOUTO, 2021, p. 1017).

As discussdes coletivas nos grupos permitiram que as criangas ouvissem as opinides
dos colegas, apresentassem suas ideias e refletissem sobre suas hipéteses sobre as partes
orais das palavras e sua representacdo na escrita. O papel da mediadora tem sido
fundamental para instigar o envolvimento de todos os participantes e valorizar suas
verbalizacdes e conhecimentos para assim poder intervir e estimular a aprendizagem da

compreenséao do principio alfabético.

5 Considerag@es Finais

Numa perspectiva de propostas de ensino em alfabetizacdo e letramento, que
atendam as especificidades das criancas e que as considera como sujeitos ativos e
protagonistas de seu processo de aprendizagem, os jogos de alfabetizacdo podem ser uma
importante ferramenta na apropriacdo do SEA para serem utilizados em sala de aula por
professoras alfabetizadoras.

Diante das experiéncias vivenciadas com o grupo tem sido possivel perceber a

motivacao que apresentam nas sessdes com 0s jogos e na forma que se posicionam diante
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das discussdes expondo suas ideias e percepcdes na escrita de palavras. As reflexdes,
didlogos e conclusées no momento do jogo e da escrita colaborativa sdo fatores que tem

indicado o desenvolvimento de andlise fonoldgica em situacao de jogo.
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