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Resumo: Este estudo tem como objetivo refletir a respeito do processo de alfabetizacdo a
partir de uma perspectiva ludica, haja vista que ainda ha grandes falhas e lacunas que estao
sendo sanadas, na medida em que se compreende a importancia desta etapa e quais as
melhores formas de proceder durante o desenvolvimento da leitura e da escrita. A partir de
andlise e reflexdo foi possivel perceber que a utilizagdo de jogos permite que o educando
tenha mais interesse durante o processo, pois os jogos auxiliam de forma ludica e criativa no
dominio da estrutura da escrita, da apreenséo e desenvolvimento de consciéncia linguistica,
fonoldgica e semantica. Utilizando-se uma metodologia de pesquisa bibliografica qualitativa
para seu desenvolvimento e assim responder as questdes propostas. Para isso, utilizamos
autores como Smolka (2008), Cool e Monereo (2010), Freire e Macedo (2013), Ramos (2013)
e Ledo (2015). Desta forma, destaca-se que durante o processo de alfabetizacdo a utilizacéo
de diferentes jogos podem ser uma pratica pedagdgica que possibilita novas formas de
aprendizagem e potencializam a apropriacdo do conhecimento.

Palavras-chaves: Alfabetizacéo; Processo; Jogo.

Introducéo

O ser humano, enquanto animal social, necessita estabelecer comunicacao e conexao
com seus semelhantes e com 0 mundo que o cerca. Sabemos que 0s seres vivos, de uma
forma geral, estabelecem entre si padrdes comunicativos; entretanto, o ser humano se
diferencia dos demais pelos métodos estabelecidos: a criacdo de uma lingua, de um sistema
comunicativo enquanto estrutura, e a criacdo da escrita alfabética enquanto tecnologia
necessaria para o registro de pensamentos, acontecimentos, auto expressao e interacdo
social.

E a partir de uma concepcéo de que o fendmeno da linguagem se realiza a partir de

situacbes de interacdo verbal (BAKHTIN, 2002) e como fundamental para a vida em
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sociedade -especialmente nos dias atuais, haja vista que a globalizacdo nos colocou imersos
em um emaranhado infinito de informacdes que necessitam ser codificadas e decodificadas-
gue concebemos o processo de alfabetizacdo: uma acdo necessaria para a insercao
verdadeira do individuo no mundo, enquanto sujeito social, imbricado de direitos e deveres.
No que diz respeito ao processo de alfabetizacdo enquanto direito da crianga e entrada no
mundo (letrado e social), é possivel observar tal concep¢cdo nos documentos da Base
Nacional Comum Curricular - BNCC quando reconhece que:

“[...] aprender a ler e escrever oferece aos estudantes algo novo e
surpreendente: amplia suas possibilidades de construir conhecimentos nos
diferentes componentes, por sua insercdo na cultura letrada, e de participar
com maior autonomia e protagonismo na vida social” (BRASIL, 2017, p. 63).

No entanto, apesar do reconhecimento dessa faceta do processo alfabetizador, o
restante do documento citado traz consigo um enfoque voltado apenas para as dimensfes
ortograficas, fonéticas e fonolbgicas, ou seja, € um processo que ndo contribui para a
formacéo social e politica dos educandos, desconexo de suas realidades e desinteressante.

Diante de tais reflexdes e a partir das discussdes e leituras da disciplina de Linguagem
Oral e Escrita da Universidade Federal do Para, constatamos que o processo de alfabetizacao
possui algumas falhas ou lacunas. No livro “A crianga na fase inicial da escrita” (SMOLKA,
2008), a autora demonstra através de diversos exemplos como o processo de alfabetizacao
esta altamente defasado por ndo considerar esse processo em sua totalidade.

Assim, este trabalho tem como problema central a seguinte indagacéo: E possivel
conceber um processo de alfabetizacdo a partir de uma perspectiva discursiva e ludica?. Este
problema desdobra-se em outras trés questdes complementares: "O que significa ser
alfabetizado?"; "Como os jogos podem contribuir para o processo de alfabetizacado?".

A abordagem metodoldgica adotada para este trabalho € de cunho qualitativo, a partir
da revisdo bibliografica de autores como Smolka (2008), Kramer (2010), Coll & Monereo
(2010), Freire e Macedo (2013), entre outros, e documental, a partir do documento “Jogos de
alfabetizagao” (2009), importantes por sua contribuicdo para o entendimento do que considera

0s como processo de alfabetizacao.

Alfabetizagdo Enquanto Processo e Direito de Todos e Todas

O modo como fazemos uma pergunta também influi diretamente na sua resposta.
Podemos perguntar “O que é? Como esta sendo? Como gostariamos que fosse?”, cada
pergunta geraria uma resposta diferente. Se perguntarmos “o que ¢é alfabetizagdao?”,
poderiamos dizer que é um processo sociocultural que consiste na aquisicdo de cddigos
alfabéticos e ortogréaficos de determinada lingua; trata-se da aquisicdo de uma tecnologia,

que, como qualquer sistema, possui funcionamento proprio, portanto, normas e regras
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préprias. De acordo com Kramer (2010), alfabetizacao é:

“Entrada no mundo da escrita. Direito de todos - criangas, jovens e adultos -
a se tornarem leitores e pessoas que sabem escrever. Processo cultural,
coletivo e sistematizado, que garante acesso ao acervo escrito de uma lingua,
nas suas mais variadas expressfes, bem como assegura a producéo criativa
nesta lingua. Insergéo gradativa em praticas de leitura e escrita’” (KRAMER,
2010, p. 2)

Por estarmos imersos num mundo tecnolégico, bombardeados de informagdes 24h
por dia, as distancias parecem cada vez mais curtas; as mensagens sao instantaneas e as
criangas nem sequer precisam sair na rua pra brincar com o colega, basta entrar em uma
party®. Pode ser dificil perceber a leitura e a escrita como uma tecnologia, afinal, tornou-se
algo corriqueiro para nés, e tecnologia mesmo, € a camera do iPhone mais recente.
Entretanto, em concordéncia com Coll & Monereo (2010), considera-se a pratica da leitura e
da escrita como uma tecnologia, pois, foi 0 advento desta tecnologia que nos permitiu, em
primeira instancia, o registro.

Conceber a escrita e a leitura - processos de codificacédo e decodificacdo - como uma
tecnologia e como um direito de todos, permite-nos uma analogia pertinente. Costumamos
dizer que nossas criangas séo, atualmente, nativas digitais, nascem e ganham muito cedo
seu primeiro tablet, e desde a mais tenra idade, estdo em contato direto com as tecnologias.
A criangca também observa atentamente desde cedo, como os pais utilizam os celulares; ndo
sabem ler, mas, através de uma leitura imagética - ler sem saber ler -, sabem que aquele
icone vermelho é o youtube; sabem que basta um click para assistir seus desenhos; ja viram
seus pais fazerem aqueles movimentos inUmeras vezes.

Entretanto, é sabido que nem todas as criancas terao acesso a livros nas suas casas,
e este fato se da a partir dos mais diversos fatores, que podem ser por questdes econémicas
ou por ndo ser um habito dos seus responséaveis, de todo modo, a responsabilidade ficara
sobre a escola. De acordo com Ramos (2013, p. 30) o principal mediador da relacao entre as
criangas e os livros, é o discente.

Tal qual como ocorre com qualquer coisa na vida da criancga, € preciso que ela explore
0 objeto, que manuseie, que veja como ele é utilizado; existe aqui uma necessidade de gerar
e potencializar o interesse dos educandos pela literatura infantil. E preciso que haja interag&o
da crianca com o livro; da crianca com o adulto - ou com um leitor/escritor - que ela veja outras
pessoas manuseando o livro antes mesmo de aprender a ler, para que possam se encantar

pelo mundo das palavras desde cedo.

> Criar uma party permite que o jogador entre em contato com outros jogadores, tanto por mensagem de voz
quanto mensagem de texto, para que se comuniquem e/ou joguem juntos.

SS0cClacao
Id ,”‘L‘fl‘,l f_]v.,’
abetizacao
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Perguntas: Em qual momento normalizamos que as criancas estivessem em contato
direto com esta tecnologia - celulares e tablets-, e deixamos os livros e a literatura infantil em
segundo plano? Alias, os livros e a literatura infantil, em algum momento, estiveram em
primeiro plano? Ser& que nossas criancas observam adultos lendo e manuseando livros tanto
quando observam adultos manuseando seus celulares? Estamos garantindo que todos
tenham acesso a esta tecnologia e assegurando que seja, verdadeiramente, “direito de
todos™?

Tal qual aprender a utilizar um celular ou um computador, aprender a ler e a escrever,
requer incentivo, recursos, profissionais comprometidos e capacitados, e uma série de outras
coisas, mas, sobretudo, prioridade. Prioridade, pois, alfabetizar, esta para além de ensinar a
ler e a escrever. No livro “Alfabetizacao: leitura do mundo, leitura da palavra”, Freire e Macedo
(2013), tragam criticas ferrenhas ao processo de alfabetizagdo tradicional e mecéanico, que
funciona apenas para aquisi¢ao de técnicas, e apontam para uma alfabetiza¢cdo como politica
cultural, que serve como praticas para empower e disempower 0s individuos.

Trata-se, portanto de superar a visdo da alfabetizacdo como mero processo de
aquisicao de um sistema de leitura e escrita, e assumir a visdo de uma alfabetizacéo que pode
servir para dois propésitos:

e O proposito de produzir e reproduzir a ordem vigente, mantendo o status quo -
disempower.

e Ou, servir ao proposito da transformacao social; ndo funcionaria como a obtencéo de
um sistema e de técnicas, mas sim como a obtencdo de um conjunto de praticas
socioculturais, que sdo condigdo sine qua non para a constru¢do de uma alfabetizagéo
critica, democratica e emancipadora - empower.

Empoderar nossos educandos de uma leitura e escrita criticas é dar a eles a
capacidade de ter palavra prépria, e de utilizar estes mecanismos - leitura e escrita- para muito
mais do que o simples ato. N&o se trata de uma alfabetizacdo parnasiana, que s6 tem valor
em si prépria, muito pelo contrario, trata-se de uma pratica dialética, dialégica, critica,
consciente, emancipadora, democratica e sociocultural, que possui valor na medida em que

capacita os individuos a terem voz, acao, leitura do mundo, leitura da palavra.

Os Jogos no Processo de Alfabetizacéo

Dependendo da sua faixa etaria e do momento em que ingressam no ambiente
escolar, é possivel afirmar que as criancas ja dominam, em algum nivel, a modalidade oral de
sua lingua nativa. Caso ainda nédo articulem fonemas ou palavras, a crianca se comunica de
alguma forma, pois ja tiveram algum tipo de contato com sua lingua méae. Logo, a crianca ndo

chega na escola como uma tabula rasa no que concerne a linguagem e alfabetizacdo. No que
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tange a modalidade escrita da sua lingua, entretanto, ha certa divergéncia no que diz respeito
ao uso feito pela crianca e o exigido pela sociedade, uma vez que o primeiro ndo faz parte da
norma padréo internacional que a escola exige, o que acaba sendo prejudicial aos alunos que
estdo no processo de aquisicdo da leitura e escrita.

Nessa perspectiva, a utilizacdo de jogos no ambiente escolar é muito importante e no
processo de alfabetizacdo a escola tem papel fundamental de inserir brincadeiras e jogos
nesse contexto. Le&o (2015, p. 650) nos diz que:

“O uso de jogos pode despertar nas criangas a motivagao, a expressividade,
a imaginacdo, a linguagem comunicativa, a atencdo, a concentracdo, o
raciocinio légico, e podem englobar diferentes areas do conhecimento, por
isso constitui-se em um recurso de ponta no processo de
alfabetizacdo/letramento. A crianca demonstra, a partir do lidico e da
brincadeira, interesses e gostos, desenvolve suas emocglBes e sua
expressividade, a capacidade de resolucdo de problemas e desafios,

construindo, assim, sua identidade; € uma coisa séria e néo algo para “passar
o tempo”, como muitos equivocadamente pensam.” (LEAO, 2015, p. 650).

Assim, infere-se que os jogos auxiliam de forma ludica e criativa no dominio da
estrutura da escrita, da apreenséao e desenvolvimento de consciéncia linguistica, fonoldgica e
semantica. Por intermédio de jogos é possivel, por exemplo, estimular a consciéncia a
respeito de rimas, do uso criativo da lingua, da possibilidade de “movimentar” silabas, sufixos,
prefixos com a intencionalidade de criar outras palavras, a diferenciacdo de letras similares e
desenvolver com a lingua uma rela¢éo de maior confianga e espontaneidade.

A exemplo da utilizacdo de jogos da forma com que citamos anteriormente, o caderno
de Jogos de Alfabetizacdo, material didatico produzido em parceria da Universidade Federal
de Pernambuco e o Ministério da Educacdo em 2008, traz uma série de atividades que podem
ser utilizadas com a intencionalidade mencionada anteriormente. Destacamos aqui 0 jogo
“Palavra dentro de palavra”, o qual tem por objetivo a compreensao de que as palavras sao
compostas por unidades sonoras, por unidades menores que si proprias. Essa atividade
descreve seu publico alvo da seguinte maneira:

Alunos em processo de alfabetizacéo, que ainda ndo compreendam todos 0s
principios do sistema alfabético, tal como o de que palavras que possuem
segmentos sonoros semelhantes possuem também sequéncias de letras
similares; ou os que ndo compreendam que as palavras séo constituidas de
segmentos sonoros menores (silabas). Também pode ser utilizado com
alunos que necessitam sistematizar e consolidar a correspondéncia entre a
escrita e a pauta sonora. (BRANDAO; FERREIRA; ALBUQUERQUE; LEAL,
2009, p.66).

Para além dos aspectos linguisticos, os jogos sdo excelentes alternativas para
trabalhar a interacdo dentro do processo de alfabetizagdo. Se partirmos da compreenséo de
gue alfabetizacdo representa o ingresso da crianga no mundo da leitura e o exercicio de seu

direito sobre a leitura do mundo, é possivel visualizar de que forma a interacdo com o outro,
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o desenvolvimento de identidade e a troca de experiéncias com o colega pode contribuir para
um aprendizado integral e mais humano, mais em sintonia com a funcdo da linguagem,

conforme prega o ramo interacionista dos estudos da lingua.

Resultados e Discusséo

Ao conceber os processos de leitura e escrita em toda a sua complexidade, para além
dos métodos de codificacdo e decodificacdo de codigos e simbolos, entendemos que a leitura
e escrita situam o individuo no mundo, e potencializam sua criatividade e senso critico,
portanto “formar alunos leitores e escritores € compreender que a linguagem dos alunos é o
Gnico meio pelo qual podem desenvolver sua prépria voz e construir suas palavras-préprias”
(LUCIO, 2013, p. 117).

De acordo com Coll & Monereo (2010):

A partir desse momento, e até a época atual, a formacdo de uma mente
alfabetizada, letrada, capaz ndo apenas de decodificar foneticamente os
grafemas como também de compreender os conteddos de maneira
significativa para utiliza-los, tem sido provavelmente, o principal objetivo da
educacéo formal. (COLL; MONEREO, 2010, p. 18).

z

A alfabetizacdo como direito de todos € também dever de todos. Assim, em
concordancia com Coll & Monereo (2010), vé-se a alfabetizagdo como um dos principais
objetivos da educacéo formal. Se um individuo adentra na instituicdo escolar e permitimos
que ele saia sem ser e estar empower, ou seja, capacitado a romper com o status quo no qual
a sociedade se encontra, também lhe furtamos a capacidade de criar para si e para a
sociedade, as possibilidades de vivenciar novos horizontes, de ter consciéncia de sua pratica
social e cultural, e exercer com dignidade seu papel social, que lhe é direito. Alfabetizacao é
acao; é processo social, histérico e cultural; é politico e democratico que engloba e supera o
“aprender a ler e a escrever”.

Para Lucio (2013, p. 117):

O grande desafio do tempo presente é conhecer os usos da leitura e da
escrita das camadas que estdo nas escolas publicas brasileiras para além
dos muros da escola e das avaliacbes e, assim, efetivar o ensino da leitura e
da escrita, garantindo um direito que historicamente foi negado: a
alfabetizacdo no sentido freireano, que vird acompanhada da democratizacao
de praticas de uso da escrita pelas classes populares. (LUCIO, 2013, p.117).

Entretanto, para que a alfabetizacdo que, além de necesséria é um direito de todos e
todas, ocorra da melhor forma, o docente pode e deve valer-se da ludicidade que os jogos
proporcionam. Como vimos com Smolka (2008), quando o processo de alfabetizacéo ocorre
de forma descontextualizada e sem considerar 0os conhecimentos prévios dos discentes, além
da ndo compreensdo, ha um forte desinteresse, justamente por nao fazer sentido para a

crianca. Para que a aprendizagem ocorra da melhor forma, este processo precisa ser
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contextualizado e interessante para o préprio educando, o que torna os jogos fundamentais,

principalmente se considerarmos a indissociabilidade entre a crianca e o ato de brincar.

Consideracfes Finais

Os estudos feitos oportunizaram um grande aprendizado para a compreensédo da
praxis educativa. Ao pensarmos no processo de alfabetizagdo, automaticamente se pensa em
métodos para comecgar e proceder da melhor forma. S8o conhecimentos importantes, mas
que néo fardo sentido, tampouco cumprirdo com sua missao, se forem considerados apenas
0s aspectos metodoldgicos de codificacdo e decodificacdo de simbolos, completamente
desconexos da realidade dos educandos e sem a complexidade que este processo traz no
seu cerne.

Saber ler e escrever, é estar empoderado de um poder transformador; é estar
consciente do mundo que nos cerca, que é repleto de cddigos e simbolos. O processo de
alfabetizacéo, de codificar e decodificar, de ler e escrever, sdo condi¢do sine qua non para a
mudanca de si e do mundo.

Ao compreender esta questéo, o professor também compreende a magnitude de sua
tarefa enquanto educador. Entende que o processo deve considerar os conhecimentos
prévios dos educandos e seu contexto histdrico, social e cultural, assim como entende que,
para ensinar, podemos nos valer do ludico. A educacdo foi vista como um processo mecéanico
e tradicional por muito tempo. Propomos, para romper com este paradigma, a utilizacdo dos
jogos como ferramenta Util ao processo de alfabetizagé@o. O ludico permite com que a crianca

aprenda brincando.
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